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Tama on suomennos alkuperdisestd FIBA:n englanninkielisestd tekstista.
Ristiriitatilanteissa patee englanninkielinen versio.

| SAANTO — PELI

1 Maaritelmia

1.1 Koripallopeli

Koripalloa pelaa kaksi (2) joukkuetta, joilla kummallakin on viisi (5) pelaajaa.
Kumpikin joukkue yrittdd heittd& pallon vastustajansa koriin ja estada toista
joukkuetta tekemasta koria.

Koripallopelia valvovat erotuomarit, toimitsijat ja komissaari (jos sellainen on
otteluun nimetty).

1.2 Kori: vastustajan / oma
Se kori, jota kohti joukkue hydkkaa, on vastustajan kori, ja se korn, jota
joukkue puolustaa, on joukkueen oma kori.

1.3 Ottelun voittaja

Ottelun woittaa joukkue, joka on tehnyt enemmaéan pisteita peliajan
paattyessa.

Il SAANTO — KENTTA JA VARUSTEET

2 Kentta

2.1 Pelikentta

Pelikentan on oltava suorakulmainen ja tasapintainen, kovalla
lattiapaallysteelld varustettu ja esteistd vapaa (Kuvio 1). Kentdn on oltava
rajaviivojen sisareunoilta mitattuna 28 m pitka ja 15 m levea.

2.2 Takakentta

Joukkueen takakenttdan kuuluvat joukkueen oma kori, korilewn kentan
puoleinen osa ja oman korin takana olevan pé&atyrajan, siwrajojen ja
keskirajan rajoittama pelikentan osa.

2.3 Etukentta

Joukkueen etukenttddn kuuluvat vastustajan kori, korilewn kentan
puoleinen osa ja vastustajan korin takana olevan paatyrajan, sivurajojen ja
keskirajan vastustajan korin puoleisen reunan rajoittama pelikentdn osa.

2.4 Kentan viivat

Kaikkien kentan viivojen on oltava valkoiset, leveydeltddn 5 cm ja selvasti
nakyvissa.
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Rajaviiva
Pelikentan rajaviivan muodostavat paatyrajat ja sivurajat. Nama rajat eivat
kuulu pelikenttaan.

Pelikentan on oltava vahintddn 2 metrin paassa kaikista esteistd, myos
joukkuepenkilla istuvista joukkueen jasenista.

Keskiraja, keskiympyra ja vapaaheiton puoliympyréat

Keskiraja on paatyrajojen suuntainen raja, joka yhdistda siwurajojen
keskipisteet. Sen jatke ulottuu 15 cm kummankin sivurajan ulkopuolelle.
Keskiraja on osa takakenttaa.

Keskiympyrd on merkittdva pelikentan keskelle. Sen sateen on oltava
1,80 m ja se on mitattava ympyran kaaren ulkoreunaan. Jos keskiympyran
sisdpuoli maalataan, sen on oltava samanvarinen kuin kolmen sekunnin
alueiden.

Pelikentalle on merkittava vapaaheiton puoliympyrat. Puoliympyran séateen
on oltava 1,80m, ja se on mitattava kaaren ulkoreunaan. Ympyrdn
keskipisteen on oltava vapaaheittoviivan keskipisteessé (Kuvio 2).

Vapaabheittoviivat, kolmen sekunnin alueet ja vapaah eittoalueen
reunapaikat

Vapaaheittoviiva on 3,60 metrin pituinen, paatyrajan suuntainen ja 5,80
metrin etaisyydella siita (pdatyrajan sisdreunasta viivan kauempaan
reunaan mitattuna), yhta kaukana molemmista sivurajoista. Sen keskikohta
sijaitsee kuvitteellisella linjalla, joka yhdistaa paatyviivojen keskipisteet.

Kolmen sekunnin alue on suorakulmainen, Sitd rajaavat pdaatyraja,
vapaaheittoviiva jatkeineen ja reunaviivat, jotka alkavat paatyrajalta 2,45 m
sen keskipisteestd (ulkoreunaan mitattuna) ja paattyvat vapaaheittoviivan
jatkeiden péaihin. Nama wviivat, lukuun ottamatta paatyrajaa, kuuluvat kolmen
sekunnin alueeseen. Kolmen sekunnin alueen sisdpuoli pitdd maalata.

Kolmen sekunnin alueen reunoille merkitadn kuvion 2 mukaisesti
vapaaheittoalueen reunapaikat, jotka on varattu pelaajille vapaaheittojen
aikana.

Kolmen pisteen heittoalue

Joukkueen kolmen pisteen heittoalue (kuviot 1 ja 3) on koko pelikentan alue
lukuun ottamatta vastustajan korin lahella olevaa aluetta, johon kuuluvat
myOs sen rajaviivat:
kaksi (2) paatyrajalta kohtisuoraan lahtevad yhdensuuntaista viivaa,
joiden ulkoreunat ovat 0,90 metrin etdisyydella siwurajojen
sisareunoista.
kaari, jonka s&de on 6,75 m mitattuna suoraan vastustajan korin
keskipisteen ala-puolella lattiassa olevasta pisteestd viivan
ulkoreunaan. Taman pisteen etdisyys paatyrajan keskikohdasta,
mitattuna paatyiivan sisareunasta, on 1,575m. Tama kaan paattyy
edella kuvattuihin yhdensuuntaisiin viivoihin.
Kolmen pisteen viiva ei kuulu kolmen pisteen heittoalueeseen.
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Joukkuepenkkialueet

Joukkuepenkkialueet merkitadn pelikentan ulkopuolelle kahdella (2) viivalla
kuvio 1:n mukaisesti.

Joukkuepenkkialueilla tulee olla 14 tuolia varattuna valmentajille,
apuvalmentajille, vaihtopelaajille ja joukkueen awustajille. Kaikkien muiden
henkildiden tulee olla vahintadn 2 metrin etéisyydelld joukkuepenkkialueen
takana.

Sisdanheittokohtien viivat

Naméa 0,15 m pitkat viivat merkitdan pelikentdn ulkopuolelle toimitsijapdytéda
vastapdata kohtisuorasti siwrajaan. Niiden ulkoreunat ovat 8,325m
etaisyydella lahimman péaatyrajan sisdreunasta.

Tormaysvirheesta vapaiden alueiden puoliympyrat

Tormaysvirheestd vapaiden alueiden puoliympyrdiden viivat merkitaan
pelikenttddn seuraavasti:
puoliympyrda, jonka sade on 1,25m mitattuna suoraan korin
keskipisteen alapuolella lattiassa olevasta pisteesta viivan sisareunaan.
Taman pisteen etdisyys paatyrajan keskikohdasta, mitattuna
paatyviivan sisareunasta, on 1,575 m. Puoliympyra yhdistyy:
kahteen (2) paatyrajan suhteen kohtisuoraan yhdensuuntaiseen
vilvaan, joiden alkukohdan sisareunat ovat 1,25m etéisyydella
mitattuna suoraan korin keskipisteen alapuolella lattiassa olevasta
pisteesta, niiden pituus on 0,375m ja toisen padn etdisyys mitattuna
paatyviivan sisareunasta on 1,20 m.

Tormaysvirheestd vapaat alueet suljetaan korilewjen etureunojen alle
kuwvitelluilla viivoilla, jotka yhdistavat yhdensuuntaisten viivojen paatekohdat.

Tormaysvirheestd vapaiden alueiden puoliympyréiden viivat eivat kuulu
tormaysvirheesta vapaaseen alueeseen.
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2.5 Toimitsijapoydan ja vaihtopelaajien tuolien sijoitt elu (Kuvio 4)
1= 24 sekunnin kellon 3 = Komissaatri, jos nimetty
kayttaja 4 = Kirjuri
2 = Ajanottaja 5= Apukirjuri
Pelikentta

Joukkue- | Vaihtopelaajien  Vaihtopelaajien | Joukkue-
penkkialue tuolit tuolit penkkialue

Cc|C c|C

Toimitsijapoyta
Toimitsijapdyddn ja sen tuolien on oltava korokkeella.

Kuuluttaja ja/tai tilastoijat voivat istua toimitsijapdydan siwilla
jaftai takana.

Kuvio 4 Toimitsijapoyta ja vaihtopelaajien tuolit

3 Varusteet

Seuraavassa on lueteltu vaadittavat varusteet:
korirakennelmat, jotka koostuvat:
korilewista
koreista, jotka kéasittavat korirenkaat (joustolukitusrenkaat) ja
korisukat
koritelineistd pehmusteineen
koripallot
pelikello
tulostaulu
24 sekunnin kello (heittokello)
aikalisakello tai sopiva (nékyva) laite (ei pelikello) aikalisan keston
mittaamiseen
kaksi erilista ja selvasti erilaisella ja voimakkaalla aanella soivaa
aanimerkkia
poytakirja
henkildkohtaisen virhemaaran numerotaulut
joukkuevirhemerkit
vuoro-osoitin (nuoli)
pelialusta
pelikentta
riittava valaistus

Varusteista on tarkempi kuvaus julkaisussa "Koripallopelin varusteet”.
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I SAANTO — JOUKKUEET
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Joukkueet

Maaritelma

Joukkueen jasen on edustuskelpoinen , kun hanelld on oikeus pelata

joukkueessa kilpailun jarjestavan organisaation maaraysten (ml. ikarajat)
mukaan.

Joukkueen jasen on pelikelpoinen , kun hanen nimensd on merkitty
poytakirjaan ennen ottelun alkua, hanta ole erotettu pelista eikd han ole
tehnyt viitté (5) virhetta.
Peligjalla jokainen joukkueen jasen on:

pelaaja, kun han on kentalla ja han on pelikelpoinen

vaihtopelaaja silloin, kun han ei ole kentalla, mutta on pelikelpoinen

kentalta poistettu pelaaja, kun h&n on tehnyt viisi virhetta eika ole enda
pelikelpoinen.

Pelitauolla kaikki joukkueen jasenet, jotka ovat pelikelpoisia, ovat pelaajia.

Saanto

Kumpaankln joukkueeseen kuuluu:
enintdan kaksitoista (12) pelikelpoista joukkueen jasenta ml. joukkueen
kapteeni
valmentaja ja joukkueen halutessa apuvalmentaja
enintédn wviisi  (5) joukkueen awustajaa, jotka saavat istua
joukkuepenkilla ja joila on erityistehtdva, esim. joukkueenjohtaja,
laakari, fysioterapeutti, tilastoija, tulkki.

Viisi (5) pelagjaa kummastakin joukkueesta on kentdlla ottelun ollessa
kaynnissa, ja heita voidaan vaihtaa.

Vaihtopelaajasta tulee pelaaja ja pelaajasta vaihtopelaaja, kun:
erotuomarn antaa kasimerkilla vaihtopelaajalle luvan astua kentalle.

vaihtopelaaja ilmoittautuu aikaliséalla tai pelitauolla vaihtoa varten
Kirjurille.

Peliasut

Joukkueen jasenten peliasu kasittaa:

- paavariltdan yhtenaisen pelipaidan, joka on edesta ja takaa
samanvarinen.
Kaikkien pelaajien on pidettava pelipaidan helma kauttaaltaan
pelihousujen sisasséa pelin aikana. Yksiosaiset peliasut ovat sallittuja.

paavariltdan yhtenaiset pelihousut (sortsit), jotka ovat edesta ja takaa
samanvariset. Ne voivat kuitenkin olla ervariset kuin pelipaita.

paavariltdan yhtenaiset pelisukat joukkueen kaikilla pelaajilla.

Jokaisella pelaajalla on oltava numero pelipaitansa rinta- ja selkdpuolella.
Numeroiden on oltava yksivariset ja pelipaidan varista hyvin erottuvat.
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Numeroiden on oltava selkeat ja:

selassa vahintadan 20 cm korkeat

rinnassa vahintaan 10 cm korkeat

vahintddn 2 cm leveat

joukkueiden tulee kayttad numeroita 4—15. Kansallisilla liitoilla on oikeus
hyvaksyd omissa kilpailuissaan pelinumeroksi mika tahansa
korkeintaan kaksinumeroinen luku.

kahdella saman joukkueen pelaajalla ei saa olla samaa numeroa
mainosten ja kaikkien muiden merkkien tulee olla vahintddn 5cm
paasséa numeroista.

4.3.3 Joukkueella tulee olla vahintédn kahdet pelipaidat, ja:

peliohjelmassa ensin mainittu joukkue (kotijoukkue) pelaa vaaleissa
paidoissa (mieluiten valkoisissa)

peliohjelmassa toisena mainittu joukkue (vierasjoukkue) pelaa
tummissa paidoissa

kuitenkin joukkueiden niin sopiessa paitojen varit voidaan vaihtaa.

4.4 Muut varusteet

44.1 Kaikkien pelaajien varusteiden on oltava koripallopeliin soveltuvia. Pelaajien
pituutta tai ulottuvuutta lisddvat tai muutoin vilpillista hyotya tuottavat
varusteet eivat ole sallittuja.

4.4.2 Pelagjilla ei saa olla varusteita, jotka voivat aiheuttaa toisten pelaajien
loukkaantumisen.

Seuraavat varusteet eivit ole sallittuja:
somessa, kadessa, ranteessa, kyynarpadssa tai kyynarvarressa
oleva suojus, lasta tai tukisidos, joka on tehty nahasta, kovasta tai
pehmedastd muovista, metallista tai muusta kovasta aineesta, vaikka
se olisi pehmustettu.
varuste, joka voi wviltdd tai hiertdd (sormenkynnet taytyy leikata
lyhyiksi).
paahine, hiuspidikkeet ja korut.

Seuraavat varusteet ovat sallittuja:
olkapaata, olkavartta, reittd tai sdarta suojaava varuste, jos sen
materiaali on riittavasti pehmustettu
urheilutrikoot pelihousujen alla, niiden on oltava pa&aavariltaan
samanlaiset kuin pelihousut
painehihat, niiden on oltava paavariltddn samanlaiset kuin pelipaita
painesukat, niiden on oltava péaavariltddn samanlaiset kuin
pelihousut. Jos sukka on jalan yldosassa, sen alareunan on oltava
polven ylapuolella; jalan alacsassa ylareunan on oltava vastaavasti
polven alapuolella
polvituet, jotka on asiallisesti peitetty
nenadsuojus, myods kovasta materiaalista tehty
variton, lapinakyva hammassuojus
silmalasit, jos ne eivat vaaranna muita pelaajia
otsanauha, enintddn 5cm levea, materiaalitaan hankaamaton,
yksivarinen kangas, taipuisa muovi tai kumi
variton, lapinakyva teippaus kasivarsissa, olkapéissé, jaloissa, jne.
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Ottelun aikana pelaajalla ei saa olla nakyissa kehossaan, hiuksissaan tai
muulla tavoin imaistuna, mitédn kaupallisuuteen, markkinointiin tai
hyvantekevaisyyteen liittyvad nimed, merkkia, logoa tai muuta tunnusta.

Muut varusteet, joita ei néissd sdadnndissa ole entyisesti mainittu, on
hyvaksytettava FIBA:ssa.

Loukkaantunut pelaaja
Pelaajan loukkaantuessa erotuomarit voivat pysayttaa pelin.

Jos pallo on elossa, kun pelaaja loukkaantuu, erotuomari ei saa viheltaa,
ennen kuin palloa hallussaan pitava joukkue on yrittdnyt koriinheittoa,
menettdnyt pallon hallustaan, pysayttdanyt hyokkayksensa tai pallo on
kuollut. Mikali on valtamatontd suojella loukkaantunutta pelaajaa,
erotuomaurit voivat keskeyttaa pelin heti.

Jos loukkaantunut pelaaja ei heti (noin 15 sekunnin kuluessa) kykene
jatkamaan pelia tai jos hantd hoidetaan, hadnet on vaihdettava, paitsi jos
joukkue joutuisi jatkamaan pelia vahemmalla kuin viidelld (5) kentalla
olevalla pelaajalla.

Valmentajat, apuvalmentajat, vaihtopelaajat, kentélta poistetut pelaajat tai
joukkueen awustajat saavat erotuomarin luvalla astua pelikentalle
hoitamaan loukkaantunutta pelaajaa ennen hanen vaihtamistaan.

Laakan saa saapua kentdlle ilman erotuomarin lupaa, jos han harkitsee
loukkaantuneen pelaajan tarvitsevan heti hoitoa.

Kun kentélla olevalta pelaajalta vuotaa verta tai hanella on avohaava, hanet
on vaihdettava. Han voi palata takaisin kentélle vasta, kun verenvuoto on
tyrehtynyt ja hanen haavansa on huolellisesti ja tdysin suojattu (teipattu).

Jos loukkaantunut tai vertavuotava pelaaja tai pelaaja, jolla on avohaava,
toipuu kumman tahansa joukkueen ottaman aikalis&n aikana, han voi jatkaa
pelaamista, mikali tam& aikalisa on pyydetty, ennen kuin kirjurn antaa
aanimerkin pelaajavaihdon johdosta.

Pelaajia, jotka valmentaja on merkinnyt aloitusviisikkoon, voidaan vaihtaa
loukkaantumisen takia. Tassa tapauksessa myods vastustajat saavat
halutessaan vaihtaa yhtd monta pelaajaa.

Kapteenin velvollisuudet ja oikeudet

Kapteeni (CAP) on valmentajan nimedma pelaaja, joka edustaa
joukkuettaan kentalla. Han voi puhutella erotuomareita saadakseen tietoja,
jos tama tapahtuu kohteliaassa sawyssa ja vain pallon ollessa kuollut ja
pelikellon pysahtyneena.

Kapteenin tulee heti pelin paatyttya kertoa paatuomarile, jos hénen
joukkueensa tekee vastalauseen ottelun tuloksesta. Hanen on talléin
allekirjoitettava poytakirjan kohta "Kapteenin allekirjoitus vastalauseen
johdosta".
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7.9

Valmentajien velvollisuudet ja oikeudet

Vahintdan 20 minuuttia ennen ottelun ilmoitettua alkamisaikaa valmentajien
tai heiddn edustajiensa on toimitettava Kkirjurlle otteluun osallistuvien
edustuskelpoisten pelaajien luettelot pelinumeroineen seka kapteenin,
valmentajan ja apuvalmentajan nimet. Kaikki joukkueen jasenet, joiden
nimet on kijattu poytakirjaan, ovat pelikelpoisia, vaikka saapuisivatkin
paikalle vasta pelin alkamisen jalkeen.

Vahintdan 10 minuuttia ennen ottelun alkua valmentajien on vahvistettava
allekirjoituksellaan poytakirjan pelaajaluettelot numeroineen ja valmentajien
nimet ilmoituksensa mukaiseksi. Samalla heidan on ilmoitettava
joukkueensa aloitusviisikko. Joukkueen "A" valmentaja tekee taman ensin.

Valmentajat ja apuvalmentajat, joukkueen jasenet ja joukkueen awustajat
ovat ainoat henkilot, joilla on oikeus istua joukkuepenkilla ja olla
joukkuepenkkialueella.

Valmentaja ja apuvalmentaja saavat ottelun aikana menna toimitsijoiden luo
saadakseen tietoa vain, kun pelikello on pysahtynyt ja pallo kuollut.

Vain valmentaja saa olla jatkuvasti seisaallaan pelin aikana. Han saa
puhutella pelaajia pelin kuluessa, mutta hénen on pysyttava
joukkuepenkkialueellaan.

Jos joukkueella on apuvalmentaja, tulee hanen nimenséa olla merkittyna
poytakirjaan ennen ottelun alkua (hénen allekirjoituksensa ei ole tarpeen).
Hanelle siirtyvat valmentajan velvollisuudet ja oikeudet, jos valmentaja
mista tahansa syysta ei voi jatkaa.

Kun kapteeni poistuu pelikentdltd, valmentajan on iimoitettava erotuomarille
sen pelaajan numero, joka toimii kapteenin sijaisena.

Kapteenin tulee toimia valmentajana, jos valmentajaa ei ole tai valmentaja
ei pysty jatkamaan, eika apuvalmentajaa ole merkitty poytakirjaan (tai tama
ei pysty jatkamaan). Jos kapteeni joutuu poistumaan pelikentaltd, héan voi
edelleen toimia valmentajana. Jos han joutuu poistumaan pelista erotettuna
tai jos hén ei pysty toimimaan valmentajana loukkaantumisen takia,
kapteeniksi vaihtunut voi toimia hanen sijastaan myos valmentajana.

Valmentaja maaraa joukkueensa vapaaheittajan kaikissa tilanteissa, joissa
saannoissa ei ole maaratty vapaaheittajaa.
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9.1

9.2

9.3

9.4

Peliaika, tasatulos ja jatkoajat
Ottelu kasittda nelja (4) kymmenen (10) minuutin erdé (neljannesta).
Ottelun alkamishetkea edeltava 20 minuutin jakso on myds pelitauko.

Ensimmaisen ja toisen eran (ensimmainen puoliaika) seka kolmannen ja
neljannen erén (toinen puoliaika) valissa on kahden (2) minuutin tauko,
samoin kuin ennen jokaista jatkoeraa.

Puoliaikatauon pituus on 15 minuuttia.

Pelitauko alkaa seuraavasti:

20 minuuttia ennen ottelun aikataulun mukaista aloitusta
kun ajanottajan danimerkki soi eran loppumisen merkiksi.

Pelitauko paattyy:

ensimmaisen eran alkaessa, kun pallo irtoaa paatuomarin kadesta
ylésheitossa
muiden erien alkaessa, kun pallo on sisddnheiton suorittavan pelaajan
kaytettavissa.

Jos pistetilanne on tasan neljdnnen eran paattyessa, pelia on jatkettava niin
monella viiden (5) minuutin jatkoeralld, kuin on tarpeen wvoittajan selville
saamiseksi.

Jos tehdaan virhe samanaikaisesti tai juuri ennen peliajan péaattymista
osoittavaa adnimerkkia, virheestd mahdollisesti seuraava vapaaheitto tai -
heitot heitetddn peliagjan paatyttya.

Jos tdmé& vapaaheitto tai nama vapaaheitot aiheuttavat pelin jatkumisen
jatkoerélla, kaikki peliajan paatyttya tehdyt virheet katsotaan tehdyiksi
pelitauolla, ja niiden rangaistukset pannaan toimeen ennen jatkoeran
aloitusta.

Ottelun tai erén aloitus ja paattyminen
Ensimmainen era alkaa, kun pallo irtoaa paatuomarin kadesta ylésheitossa.

Kaikki muut erat alkavat, kun pallo sisadnheiton suorittavan pelaajan
kaytettavissa.

Ottelua ei saa aloittaa, ellei kummallakin joukkueella ole kentélla viitta (5)
pelaajaa pelivalmiina.

Otteluohjelmassa ensin mainitun joukkueen (kotijoukkueen) joukkuepenkki
ja oma kori ovat kaikissa otteluissa toimitsijapdydan vasemmalla puolella
poydalta kentélle pain katsottaessa.
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Jos kuitenkin joukkueet niin sopivat, ne voivat vaihtaa penkkeja ja/tai koreja.

9.5 Ennen ensimmaistd ja kolmatta erda joukkueilla on oikeus lammitella
vastustajan korin puoleisella kenttdpuoliskolla.

9.6 Toiselle puoligjalle joukkueet vaihtavat koreja.

9.7 Joukkueet jatkavat kaikissa jatkoerissa pelaamista samoihin koreihin kuin

neljannesséa erassa.

9.8 Erd, jatkoera tai ottelu paattyy, kun ajanottajan aanimerkki kuuluu peliajan
loppumisen merkiksi.

10 Pallon asema

10.1 Pallo voi olla joko elossa tai kuollut.

10.2 Pallo tulee eloon, kun:

ylésheitossa pallo irtoaa padtuomarin kadesta heittoon
vapaaheitossa se on vapaaheittdjan kaytetta vissa
sisdanheitossa se on sisdéanheittoa suorittavan pelaajan kaytettavissa.

10.3 Pallo kuolee , kun:

on tehty kori pelitilanteesta tai vapaaheitosta
erotuomari viheltad, kun pallo on elossa
on selvaa, etta pallo el mene koriin vapaaheitosta, jota seuraa:

toinen heitto

viela muu rangaistus (vapaaheitto tai -heittoja ja/tai pallonhallinta)
aanimerkki soi neljanneksen paattyessa
24 sekunnin (heittokellon) &animerkki soi pallon ollessa joukkueen
hallussa
jommankumman joukkueen pelaaja koskettaa pelitilanneheitosta viela
ilmassa olevaa palloa sen jalkeen, kun:

erotuomaur on viheltanyt

aanimerkki soi neljanneksen paattyessa

24 sekunnin (heittokellon) &&nimerkki soi.

10.4 Pallo ei kuole ja mahdollinen kori hyvaksytaan, jos:

pallo on pelitilanneheitosta ilmassa ja

erotuomari viheltaa

aanimerkki soi neljanneksen paattyessa

24 sekunnin (heittokellon) &animerkki soi
pallo on vapaaheitosta ilmassa, kun erotuomar viheltdd minké tahansa
saantorikkeen, joka ei ole vapaaheittdjan tekema
pelaaja rikkoo keta tahansa vastapelaajaa pallon ollessa viela
heittotilanteessa olevan vastapelaajan hallussa, jos taméa vie heittonsa
loppuun jatkuvalla likkeelld, jonka hadn on aloittanut ennen virheen
tapahtumista.

Tama ehto ei pade ja kora ei hyvaksyta, jos
erotuomarin  vihellettya pelaaja tekee kokonaan uuden
koriinheittoyrityksen.
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heittotilanteessa olevan pelaajan jatkuvan likkeen aikana
aanimerkki soi erdn paattymisen merkiksi tai 24 sekunnin
(heittokellon) &animerkki soi.

Pelaajan ja erotuomarin sijainti

Pelaajan paikka maaraytyy sen mukaan, missé han koskettaa lattiaa.

Kun han on hypannyt ilmaan, hénen katsotaan sailyttdvan siw- ja
paatyrajojen, keskirajan, kolmen pisteen rajan, vapaaheittoviivan, kolmen
sekunnin alueen rajojen seka tormaysvirheestd vapaan alueen rajan
suhteen saman aseman, jossa han viimeksi kosketti lattiaa.

Erotuomarin paikka maaraytyy samalla tavoin kuin pelaajankin. Jos pallo
koskettaa erotuomaria, sen katsotaan koskettavan lattiaa erotuomarnn
kohdalla.

Yl6sheitto ja vuorohallinta

Ylosheiton maaritelma

Ylosheitossa erotuomari heittdd pallon ilmaan keskiympyrassa kenen
tahansa kahden vastapelaajan valissa ensimmaisen neljdnneksen alussa.

Kyseessa on Kiistapallo , kun yhdella tai useammalla vastakkaisen
joukkueen pelaajalla on yhdella tai molemmilla kasilladn niin luja ote
pallosta, ettei kumpikaan pelaaja voi saada palloa haltuunsa ilman liiallista
kovakouraisuutta.

Menettely ylosheitossa

Kummankin hyppédgan on seistava jalat ympyran sen puoliskon
sisapuolella, joka on lAhempana hanen joukkueen omaa koriaan, toinen
jalka lahella keskiviivaa.

Saman joukkueen pelaajat eivat saa asettua ympyran kehdlle vierekkain,
jos vastapuolen pelaaja haluaa asettua heidan valiinsa.

Erotuomarin on sen jalkeen heitettdva pallo pystysuoraan ilmaan kahden
vastapelaajan valissa korkeammalle kuin kumpikaan yitaa hyppaamalla.

Jommankumman tai molempien hyppé&dajien on lydtava palloa kadellaan tai
kasillaan sen jalkeen, kun se on saawttanut korkeimman kohtansa.

Kumpikaan hyppéaaja ei saa poistua paikaltaan, ennen kuin palloa on lybty
saantdjenmukaisesti.

Kumpikaan hyppa&éa el saa ottaa palloa haltuunsa tai koskettaa sita
useammin kuin kahdesti, ennen kuin sitd on koskettanut joku hyppyyn
osallistumattomista pelaajista tai se on koskettanut lattiaa.

Jos kumpikaan hyppéaégjista ei lyo palloa, ylésheitto uusitaan.

Kenenkddn muun pelaajan keho ei saa olla osaksikaan ympyran viivan
(sylinterin) paalla tai sisapuolella, ennen kuin palloa on lyoty.

Saantokohtien 12.2.1, 12.2.4, 12.25, 1226 ja 12. 2.8 vastainen
tapahtuma on rikkomus.

Ylosheittotilanteet
Yldsheittotilanne syntyy, kun:
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12.4
1241

12.4.2

12.5
1251

125.2

12.5.3

1254

1255

12.5.6

tuomitaan kiistapallo

pallo menee ulos, ja erotuomarit eivat ole varmoja, kumman joukkueen
pelaaja viimeksi kosketti palloa, tai he ovat siitd en mielta

molemmat joukkueet tekevat vapaaheittorikkomuksen epéaonnistuneen
viimeisen tai ainoan vapaaheiton yhteydesséa

elossa oleva pallo juuttuu renkaan ja lewn valiin (lukuun ottamatta
vapaaheittojen valista tilannetta).

pallo kuolee, kun kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan
eika oikeutta pallon hallintaan

molempien joukkueiden samanlaisten rangaistusten kumoamisen
jalkeen ei ole virherangaistuksia toimeenpantavaksi eikd kummallakaan
joukkueella ollut palloa hallussaan tai oikeutta pallon hallintaan ennen
ensimmaista virhetta tai rikkomusta

aloitetaan mika tahansa muu neljannes paitsi ensimmainen.

Vuorohallinnan maaritelméa

Vuorohallinta on menettelytapa, jolla pallo saatetaan eloon sisainheitolla
ylosheiton sijaan.

Vuorohallinnan sisdanheitto:
alkaa, kun pallo on sisdanheittoa suorittavan pelaajan kaytettavissa
paattyy , kun
pallo koskettaa saantdjenmukaisesti kentélla olevaa pelaajaa
sisddnheittoa heittdva joukkue tekee rikkomuksen
elossa oleva pallo tarttuu sisdanheitosta kiinni koritukiin.

Vuorohallinnan menettely

Ylosheittotilanteissa  joukkueet saavat wuorotellen pallon haltuunsa
sisddnheittoa varten lahinna sitd kohtaa, jossa yldsheittotilanne syntyi.

Se joukkue, joka el saa palloa haltuunsa ylésheiton jalkeen, saa
ensimmaisen hallintavuoron.

Joukkue, joka eran paattyessa oli hallintavuorossa, aloittaa seuraavan eran
sisdanheitolla keskirajan jatkeen kohdalta vastapaata toimitsijapoytaa, ellei
pelid jatketa vapaaheitoilla ja pallonhallintarangaistuksella.

Hallintavuorossa oleva joukkue ilmaistaan vuoro-osoittimella, joka osoittaa
vastustajan korin suuntaan. Vuoro-osoittimen suunta muutetaan
valittomasti, kun hallintavuoroon liittyva sisaanheitto paattyy.

Sisdanheittoa heittdva joukkue menettdd hallintavuoron, jos se tekee
rikkomuksen wuorohallinnan ansiosta saadun sisadnheittonsa aikana.
Vuoro-osoitin  kdannetdan valittomasti sen merkiksi, ettd rikkomuksen
tehneen joukkueen vastustagja saa hallintavuoron seuraavassa
yidsheittotilanteessa. Pelia jatketaan tédman sisdanheittorikkomuksen
jalkeen rikkomuksen tehneen joukkueen vastustajien sisdanheitolla
alkuperéisen sisdanheiton suoritus paikasta.

Jos kumpi tahansa joukkue tekee virheen:
ennen eran aloitusta (lukuun ottamatta ensimmaista eraa) tai
wuorohallintamenettelyyn liittyvan sisadnheiton aikana,
sisadnheittoon oikeutettu joukkue ei meneté hallintavuoroaan.
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Pallon pelaaminen

Maaritelma
Pelin kuluessa palloa saa pelata vain kasin. Sitd saa syottaa, heittaa, lydoda,
vierittad tai kuljettaa mihin suuntaan tahansa naissa sdanndissa mainituin
rajoituksin.

Saanto

Pallon kanssa juokseminen, sen tahallinen potkaiseminen tai sen kulun
estaminen milla tahansa jalan osalla tai sen lyominen nyrkilla on rikkomus.

Kyseessa ei kuitenkaan ole rikkomus, jos pallo osuu vahingossa mihin
tahansa kohtaan pelaajan jalkaa.

Saantokohdan 13.2 méaaraysten vastainen tapahtuma on  rikkomus.

Pallon hallussapito

Maaritelma

Joukkueen pallonhallinta alkaa, kun jollakin joukkueen pelaajalla on elossa
oleva pallo hallussaan, koska han pitda tai kuljettaa sita tai se on hanen
kaytetta vissaan.

Joukkueen pallonhallinta jatkuu , kun
joukkueen pelaajalla on elossa oleva pallo hallussaan
joukkuetoverit syottavat palloa toisilleen.

Joukkueen pallonhallinta paattyy , kun
joku vastustajista saa pallon haltuunsa
pallo kuolee
pelitlanne- tai vapaaheitossa pallo on irronnut heittajan kasista.

Pelaaja heittotilanteessa

Maaritelma

Kyseessd on pelitlanne- tai vapaaheitto , kun pelaaa pitad palloa
kadesséaan tai kasissaan ja heittda sen sitten ilmaan kohti vastustajan koria.
Kyseesséa on tippaus , kun palloa ohjataan k&sin kohti vastustajan kona.

Kyseessa on donkkaus , kun pallo lyddaan alaspain vastustajan koriin
yhdella tai kahdella kadella.

Tippaus ja donkkaus katsotaan myos pelitilanneheitoksi.

Heittotilanne:
alkaa, kun pelaaja aloittaa jatkuvan liikkeen, joka tavallisesti edeltaa
pallon irrottamista kasista, ja kun han erotuomarin nakemyksen mukaan
on aloittanut yrityksen tehda korin heittamalld, tippaamalla tai
donkkaamalla pallon kohti vastustajan koria
paattyy , kun pallo irtoaa pelagjan kasistd, ja jos pelaaja on ilmassa,
hanen molemmat jalkansa ovat palanneet lattiaan.

Vastustaja saattaa pitaa kiinni heittdjan kasivarresta siten, ettd han ei voi
heittda, vaikka yrittdd. Tasséd tapauksessa oleellista ei ole, irtoaako pallo
heittdjan kasista.



Elokuu 2010 KORIPALLON VIRALLISET PELISAANNOT 2010
Siw 20 (80) IV SAANTO — MAARAYKSET PELAAMISELLE

15.1.3

16
16.1
16.1.1

16.1.2

16.2
16.2.1

16.2.2

16.2.3

16.2.4

16.2.5

17

17.1
1711

Saantdjen mukaisten askelten maarélla ja heittotilanteella ei ole mitaan

yhte ytta.

Jatkuva liike heittotilanteessa:

- alkaa, kun pallo on pelaajan kadessa tai kadsissa ja heittoliike, joka
nomaalisti suuntautuu yléspdin, on alkanut
voi siséltda pelaajan kasien ja/tai kehon liikkeita heittoyrityksen aikana
paattyy, kun pallo irtoaa pelaajan kasista, tai jos pelaaja tekee
kokonaan uuden heittoyrityksen.

Korin synty ja sen pistearvo
Maaritelma

Kori on tehty, kun elossa oleva pallo menee koriin yilhaalta péin ja jda sinne
tai putoaa sen lavitse.

Pallon katsotaan olevan korissa, kun pienikin osa palloa on korirenkaan
sisélla renkaan tason alapuolella.

Saanto

Kori lasketaan sita koria kohden hyokkaavan joukkueen hyaksi, johon pallo
on mennyt. Korin pistearvo maaraytyy seuraavasti:
Onnistuneesta vapaaheitosta saa yhden (1) pisteen.
Kahden pisteen alueelta tehdystd pelitilannekorista saa kaksi (2)
pistetta.
Kolmen pisteen alueelta tehdysta pelitilannekorista saa kolme (3)
pistetta.
Kun pallo on viimeisessa tai ainoassa vapaaheitossa koskettanut
korirengasta ja hyokk&aaja tai puolustaja on koskettanut palloa saantojen
mukaisesti, ennen kuin se on mennyt koriin, syntyneesté korista saa
kaksi (2) pistetta.

Jos pelaaja tekee vahingossa pelitilannekorin omaan koriinsa , Kkori
hyvaksytdan, sen arvo on kaksi (2) pistettd ja se merkitdan vastustajan
kentalla olevan kapteenin tekemaksi.

Jos pelaaja tekee tahallaan pelitilannekorin omaan koriinsa , se on
rikkomus, ja koria ei hyvaksyta.

Jos pelaaja toimittaa pallon kokonaisuudessaan korin lapi alhaalta pain, on
kyseessa rikkomus.

Pelikellossa on oltava vahintddn Ilukema 0:00.3 (kolme sekunnin
kymmenystd), jotta pelaaja voi ottaa pallon haltuunsa sisd&nheitosta tai
viimeisesta tai ainoasta vapaaheitosta ja yrittad pelitilanneheittoa. Jos
pelikellossa on lukema 0:00.2 tai 0:00.1, hyvaksyttava kori voidaan tehda
vain tippauksella tai suoralla donkkauksella.

Sisaanheitto

Maaritelma

Sisdanheitossa kentan ulkopuolella oleva, sisdanheittoa suorittava pelaaja
syottda pallon kentélle.
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Menettely

Erotuomarin tulee ojentaa pallo sisdanheittdjélle tai asettaa se hénen
kaytettavakseen. Han voi myds syottaa tai pompauttaa pallon, jos

erotuomarn on korkeintaan neljan (4) metrin  etaisyydella

sisadnheittajasta

sisdanheittaja on erotuomarin osoittamassa oikeassa paikassa.
Pelaajan on heitettdvad sisdénheitto lahinna sitd kohtaa, jossa saantorike

tapahtui tai erotuomarin pysaytti pelin, mutta ei kuitenkaan suoraan
korilewn takaa.

Seuraavissa tapauksissa sisdanheitto heitetdan keskirajan jatkeen
kohdalta, vastapaata toimitsijapoytaa

neljainneksien alussa (lukuun ottamatta ensimmaista neljannesta)
teknisestd, epdaurheilijamaisesta tai pelista erottamiseen johtaneesta
virheestéd aiheutuneiden vapaaheittojen tai vapaaheiton jalkeen

Sisdanheittdjan on asetettava jalkansa eri puolille keskirajan ulkopuolista
jatketta vastapaatd toimitsijapoytdad, ja ha&n saa syottda pallon
joukkuetoverilleen mihin tahansa pelikentalle.

Neljannessd erassa tai jatkoerassa kahden (2) viimeisen peliminuutin
aikana pidetyn aikalisan jalkeen, jos aikalisd on myodnnetty joukkueelle, jolla
oli oikeus pallon hallintaan takakentallaan, sisédanheitto heitetddn kyseisen
joukkueen etukentan sisaanheittoviivan kohdalta toimitsijapdydan
vastakkaiselta puolelta.

Kun elossa olevaa palloa hallussaan pitavan tai sisdanheittoon oikeutetun
joukkueen pelagja on tehnyt kosketusvirheen, vastustajien on heitettava
sisddnheitto sdantorikkeen tapahtumakohtaa lahimpana olevasta paikasta.

Kun pallo menee koriin, mutta pelitilannekoria tai vapaaheittoa ei hyvaksyta,
sisdanheitto heitetaan vapaaheittoviivan jatkeen kohdalta.

Hyvaksytyn pelitilannekorin tai onnistuneen viimeisen tai ainoan
vapaaheiton jalkeen:

Kuka tahansa korin tehneen joukkueen vastapelaajista heittda
sisdadnheiton miltd tahansa kohdalta sen joukkueen pé&atyrajan takaa,
mihin kor tehtiin. Tdm& on voimassa myos silloin, kun erotuomari on
ojentanut pallon sisdanheittjjalle tai asettanut sen héanen
kaytettdvakseen aikalisdn tai jonkin pelitilanne- tai vapaaheittokoria
seuranneen pelikatkon jalkeen.

Sisdanheittdja saa liikkua sivusuunnassa ja/tai taaksepdin, ja
joukkuetoverit voivat syotella palloa paatyrajan takana tai paatyrajalla.
Viiden (5) sekunnin laskeminen alkaa kuitenkin siitd hetkesta, jolloin
pallo on ensimmaisen pelaajan kaytettdvissa paatyrajan takana.

Saanto
Sisdanheittdja ei saa
kayttad enempaa kuin viisi (5) sekuntia pallosta vapautumiseen

astua kentalle pallo kadessaan tai kasissaan
aiheuttaa pallon osumista rajojen ulkopuolelle siita vapauduttuaan
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koskea palloa kentalla, ennen kuin se on koskettanut toista pelaajaa
aiheuttaa pallon joutumista sisdanheitosta suoraan koriin

liikkua erotuomarin osoittamasta sisaanheittopaikasta ennen pallosta
vapautumistaan tai pallosta vapautuessaan yhteensa enempaa kuin
yhden (1) metrin matkan siwsuunnassa yhteen tai useampaan
suuntaan, paitsi pelikorin tai onnistuneen viimeisen tai ainoan
vapaaheiton jalkeen. Rajalta saa kuitenkin liikkkua kohtisuoraan
taaksepéin niin kauas kuin olosuhteet sallivat.

Sisdanheiton aikana kukaan muu pelaaja ei saa:

olla edes osaksi yli rajan, ennen kuin pallo on heitetty rajan yli

olla  yhta (1) metrida lahempana  sisddnheittajaa, kun
sisdanheittopaikassa rajojen ulkopuolella olevat mahdolliset esteet
kaventavat vapaan alueen alle kahteen (2) metriin.

Saantokohdan 17.3 méaaraysten vastainen tapahtuma on  rikkomus.

Rangaistus

Pallo annetaan vastustajille sisdanheittoa varten alkuperéisesta
sisdanheittopaikasta.

Aikalisa

Maaritelma

Aikalisalla tarkoitetaan valmentajan tai apuvalmentajan pyytamaa
keskeytysta peliin.

Saanto
Jokaisen aikalisan tulee kestaa yksi (1) minuutti.

Aikaliséd voidaan myontaa aikalisamahdollisuuden aikana.

Aikalisdmahdollisuus alkaa, kun:
pallo kuolee, pelikello pyséaytetddn ja erotuoman on lopettanut
kommunikointinsa toimitsijoiden kanssa. Talldin molemmilla joukkueilla
on aikalisdmahdollisuus.
pallo kuolee onnistuneen vimeisen tai ainoan vapaaheiton jalkeen.
Tall6in molemmilla joukkueilla on aikalisamahdollisuus.
aikalisaa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee pelitlannekorin.

Alkalisdmahdollisuus paattyy, kun pallo on pelaajan kéaytettavissa
sisddnheittoa tai ensimmaista tai ainoaa vapaaheittoa varten.

Kumpikin joukkue wvoi kayttad milloin tahansa ensimmaisella puoligjalla
kaksi (2) aikalisad; milloin tahansa toisella puoliajalla kolme (3) aikalisda
seka milloin tahansa kussakin jatkoerassa yhden (1) aikalisan.

Kayttamattomia aikalisia ei wvoida siirtda seuraavalle puoliajalle eik&
jatkoajalle.

Alkalisd merkitadn sitd ensiksi pyytaneelle joukkueelle, paitsi jos se
pidetdan vastustajan pelitilannekorin jalkeen eikd ole tuomittu saantoriketta.

Korin tehneelle joukkueelle el mydnneta aikalisaa, kun pelikello pysaytetadn
hyvaksytyn pelitilannekorin seurauksena neljgnnen neljanneksen tai
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jatkoerédn kahden (2) viimeisen minuutin kuluessa, ellei erotuomar ole
keskeyttanyt pelia.

Menettely

Vain valmentajalla tai apuvalmentajalla on oikeus pyytda aikalisd. Hanen
taytyy saada katsekontakti kirjuriin tai menna toimitsijapoydan luo ja pyytaa
selvasti aikalisaa nayttamalla asiaankuuluva kasimerkki.

voidaan perua vain, ellei kirjur ole ehtinyt antaa siita adnimerkkia.
Aikalisa:

alkaa, kun erotuomari vineltda ja nayttaa aikalisdn merkin

paattyy , kun erotuomari viheltda ja viittaa joukkueet takaisin kentélle.

Kirjurin on merkinantolaitteellaan ilmoitettava aikalisapyyntd erotuomarille
heti, kun aikalisdmahdollisuus alkaa.

Jos aikalisaa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee pelitilannekorin,
ajanottajan on valittomasti pysaytettava pelikello ja annettava aanimerkki.

Aikalisalla, samoin kuin toista tai neljattd erdad ja jokaista jatkoerad
edeltavalla tauolla, pelaajat saavat poistua kentélta ja istua joukkuepenkilla.
Penkilla istuneet henkilét saavat siirtya kentalle, kunhan pysyttelevat
joukkuepenkkialueensa laheisyydessa.

Jos jompikumpi joukkue pyytda aikalisad sen jalkeen, kun pallo
vapaaheittdjan kaytettavissa ensimmaista tai ainoaa vapaaheittoa varten,
niin aikalisa myonnetaan kummalle tahansa joukkueelle, jos:
- viimeinen tai ainoa vapaaheitto onnistuu
viimeista tai ainoaa vapaaheittoa seuraa sisdanheitto keskirajalta
vastapaata toimitsijapoytaa
vapaaheittojen valissa tuomitaan uusi virhe. Tassd tapauksessa
aloitettuun vapaaheittokokonaisuuteen kuuluvat vapaaheitot heitetdéan
ja aikalisa pidetadn ennen seuraavan virheen rangaistusta.
tuomitaan uusi virhe, ennen kuin pallo tulee eloon viimeisen tai ainoan
vapaaheiton jalkeen. Tassa tapauksessa aikalisd pidetdan ennen
uuden virheen rangaistusta.
tuomitaan rikkomus, ennen kuin pallo tulee eloon viimeisen tai ainoan
vapaaheiton jalkeen. Tassa tapauksessa aikalisd pidetdan ennen
sisdanheittoa.

Jos on tapahtunut useampia virheitd, joista on seurannut vapaaheittoja,
jokaisen virheen aiheuttama vapaaheittokokonaisuus kasitellaan erikseen.

Pelaajavaihto

Maaritelma

Pelaajavaihto on tilanne, jossa vaihtopelaaja pyytaa keskeytystd peliin
paastakseen pelaajaksi.

Saanto

Joukkue voi vaihtaa pelaajan tai pelaajia vaihtomahdollisuuden vallitessa.

Vaihtomahdollisuus alkaa, kun:
pallo kuolee, pelikello pyséaytetddn ja erotuoman on lopettanut
kommunikointinsa toimitsijoiden kanssa. Talldin molemmilla joukkueilla
on vaihtomahdollisuus.
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pallo kuolee onnistuneen viimeisen tai ainoan vapaaheiton jélkeen.
Talléin molemmilla joukkueilla on vaihtomahdollisuus.

vaihtoa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee pelitilannekorin
neljannen neljanneksen tai minka tahansa jatkoeran kahden (2)
viimeisen minuutin aikana.

Vaihtomahdollisuus paattyy, kun pallo on pelaajan kaytettavissa
sisddnheittoa tai ensimmaista tai ainoaa vapaaheittoa varten.

Pelaaja, joka on vaihdettu kentalta pois, tai vaihtopelaaja, josta on tullut
pelaaja, ei saa tulla takaisin kentélle eika lahtea kentaltd vaihtoon, ennen
kuin pelikello on valilla kaynyt ja pallo sen jalkeen uudestaan kuollut, paitsi
jos

joukkueen pelaajamaara vahenee alle viiden (5)

erehdyksen korjaamiseen takia vapaaheittoihin oikeutettu pelaaja on

vaihtopelaajana, kun hanet on sdantéjen mukaisesti vaihdettu.

Pelagjavaihtoa ei myodnneta korin tehneelle joukkueelle, kun pelikello
pysaytetadn pelitlannekorin takia neljdnnen eran tai jatkoajan kahden (2)
viimeisen minuutin aikana, ellei erotuomari ole keskeyttanyt pelia.

Menettely

Vain vaihtopelaajalla on oikeus pyytda vaihtoa. Han (ei valmentaja eika
apuvalmentaja) menee toimitsijapdydan luo ja pyytaad selvasti vaihtoa tai
istuu vaihtopelaajan tuolille. Hanen tulee olla valitttmasti valmis pelaamaan.

Vaihtopyyntd voidaan perua vain, ellei kirjuri ole ehtinyt antaa adnimerkkia
vaihdon merkiksi.

Heti kun vaihtomahdollisuus alkaa, kirjurin tulee antaa &aanimerkki
iimoittaakseen erotuomareille, ettd vaihtoa on pyydetty.

Vaihtopelaajan on pysyteltdva sivurajan ulkopuolella, kunnes erotuomari
viheltaa pilliinsa, nayttad vaihtomerkin ja viittaa hanet kentélle.

Pelagjan, joka vaihdetaan kentalta, ei tarvitse imoittautua kirjurille eika
erotuomarille. Han saa menné suoraan joukkuepenkilleen.

Pelaajavaihdon tulee tapahtua mahdollisimman nopeasti. Pelaaja, joka on
tehnyt viisi (5) virhettddn tai erotettu pelistdq, on vaihdettava valitttmasti
(noin 30 sekunnin kuluessa). Mikali erotuomarn kasityksen mukaan
ilmenee pelin viivytysta, on rikkoneelle joukkueelle tuomittava aikalisd. Jos
joukkueella ei ole aikalisia jéljella, voidaan valmentajalle tuomita tekninen
virhe pelin viiwttamisesta, poytakirjaan merkitdan "B”.

Jos vaihto pyydetdaan aikalisdn tai muun kuin puoliaikojen valisen pelitauon
aikana, pelaajan on ilmoittauduttava kirjurille ennen siirtymistaan kentélle.

Jos vapaaheittaja taytyy vaihtaa, koska:
han on loukkaantunut
han on tehnyt viisi virhettaan
h&net on erotettu pelista

vapaaheitot suorittaa hdnen vaihtopelaajansa, jota ei voida vaihtaa takaisin,
ennen kuin han on pelannut pelikellon kaydessa.

Jos vaihtopyyntté tehdaan sen jalkeen, kun pallo on vapaaheittajan
kaytettavissd ensimmaistd tai ainoaa vapaaheittoa varten, niin vaihto
myobnnetadn kummallekin joukkueelle, jos:



20
20.1

20.2
20.2.1

20.2.2

20.2.3

21
211

21.2
2121

21.2.2

KORIPALLON VIRALLISET PELISAANNOT 2010 Elokuu 2010
IV SAANTO — MAARAYKSET PELAAMISELLE Siw 25 (80)

viimeinen tai ainoa vapaaheitto onnistuu

viimeista tali ainoaa vapaaheittoa seuraa sisdanheitto keskirajalta
vastapaata toimitsijapoytaa

vapaaheittojen valissa tuomitaan uusi virhe. Tassd tapauksessa
vapaaheitot heitetdan ja vaihdot myodnnetdan ennen uuden virheen
rangaistusta.

tuomitaan uusi virhe, ennen kuin pallo tulee eloon viimeisen tai ainoan
vapaaheiton jalkeen. Talloin vaihdot mydnnetddn ennen uuden virheen
rangaistusta.

tuomitaan rikkomus, ennen kuin pallo tulee eloon viimeisen tai ainoan
vapaaheiton jalkeen. Talloin vaihdot mydnnetadn ennen sisdanheittoa.

Jos on tapahtunut useampia virheitd, joista on seurannut vapaaheittoja,
jokaisen virheen aiheuttama vapaaheittokokonaisuus kasitellaan erikseen.

Luovutushavio
Saanto

Joukkue hédvida ottelun luowutuksella, jos:
se ei ole paikalla 15 minuuttia ottelulle maaratyn alkamishetken jalkeen
tai ei saa viitta (5) pelaajaa aloitukseen
se toiminnallaan estaa ottelun pelaamisen
se kieltaytyy pelaamasta paatuomarin niin maaratessa.

Rangaistus

Vastustaja wvoittaa ottelun tuloksella 20-0. Luowttaneelle joukkueelle
merkitadn nolla (0) sarjapistetta ottelusta.

Kaksoisotteluiden (koti- ja vierasotteluiden yhteistulos) ja pudotuspelien
(play-offs) paras kolmesta -safan ensimmaisessa, toisessa tali
kolmannessa ottelussa luowttanut joukkue havida ottelusarjan
luowtuksella. Tama ei koske pudotuspelien (play-offs) paras viidesta -
sarnjaa.

Jos joukkue Iluowttaa turnauksessa toisen kerran, se suljetaan
turnauksesta ja kaikkien sen pelaamien otteluiden tulokset mitatéidaan.

Keskeytyshavio
Saanto

Joukkue havida ottelun keskeytykselld, jos joukkueen pelaajien lukuméaara
kentalla ottelun aikana pienenee vahempéaan kuin kahteen.

Rangaistus

Jos joukkue, joka taten woittaa ottelun, on johdossa, jaa tulokseksi
keskeytymishetkella oleva pistetilanne. Jos \woittava joukkue ei ole
johdossa, merkitddn lopputulokseksi 2-0 sen hwaksi. Haviadvélle
joukkueelle merkitdan yksi (1) sarjapiste ottelusta.

Kaksoisotteluiden (koti- ja vierasotteluiden yhteistulos)
jommassakummassa ottelussa keskeyttanyt joukkue havidaa ottelusarjan
keskeytyksella.
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Rikkomukset

Maaritelma
Rikkomus on saantdjen vastainen teko.

Rangaistus

Pallo annetaan vastustajalle sisddnheittoa varten rikkomuspaikkaa lahinna
olevasta kohdasta, mutta ei kuitenkaan suoraan korilewn takaa, ellei
s&annoissa toisin maarata.

Pelaaja tai pallo ulkona kentalta

Maaritelma

Pelaaja on ulkona, kun hdnen jokin ruumiinosansa koskettaa kentan rajoja
tai mita tahansa muuta kentan rajojen ulkopuolella, yldpuolella tai rajalla
olevaa, paitsi toista pelaajaa.

Pallo on ulkona, kun se koskettaa:
pelaajaa tai ketd tahansa muuta henkilod, joka on kentan ulkopuolella
latiaa tai mitd tahansa esinettq, joka on rajalla tai rajan yla- tai
ulkopuolella
koritelineita, korilewn takaosaa tai mita tahansa esinettd, joka on
pelikentan ylapuolella.

Saanto

Pallon ulosjoutumisen aiheuttaa pelaaja, jota pallo viimeksi kosketti ennen
ulos menoaan, silloinkin kun pallo ulos joutuakseen koskettaa kentan
ulkopuolella muuta kuin pelaajaa.

Jos pallo joutuu ulos, koska se koskettaa pelaajaa, joka on rajalla tai rajan
ulkopuolella, tima pelaaja aiheuttaa pallon ulosjoutumisen.

Jos pelaaja tai pelagjat liikkuvat kentdn ulkopuolelle tai takakentélle
kiistapallotilanteessa, syntyy ylosheittotilanne.

Kuljetussaanto
Maaritelma

Kuljetus on palloa hallussaan pitavan pelaajan aiheuttamaa elossa olevan
pallon liiketta, kun han pompauttaa, lyd, vierittda palloa lattialla tai
tarkoituksellisesti heittad sen paatylevyyn.

Pelaaja aloittaa kuljetuksen, kun han saatuaan elossa olevan pallon
haltuunsa kentélla antaa sille vauhtia heittamalla, lyomalla, vieritamalla tai
pompauttamalla sita lattialla tai heittdmalla sen tarkoituksellisesti korilevyyn
ja koskettaa sita uudelleen, ennen kuin pallo koskettaa jotakin toista
pelaajaa.

Kuljetus paattyy silla hetkella, jolloin pelaaja koskettaa palloa
samanaikaisesti molemmin ké&sin tai kannattaa palloa yhdella tai kahdella
kadella.

Kuljetuksen aikana pallo voidaan heittad ilmaan, kunhan pallo osuu lattiaan

tai toiseen pelagjaan, ennen kuin kuljettava pelaaja koskee sita uudestaan
kadellaan.
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Askelten maaraa, jotka kuliettaja saa ottaa silloin, kun pallo ei kosketa
hanen kattaan, ei ole rajoitettu.

Pelaajan, joka vahingossa menettda pallon hallustaan ja saa sen uudelleen
haltuunsa, katsotaan koheloineen pallon kanssa.

Seuraavat tapaukset eivat ole kuljetuksia:
perakkaiset koriinheittoyrityks et
kohelointi kuljetuksen alussa tai lopussa
yritykset saada pallo haltuun lyomalla se toisten pelaajien ulottuvilta
pallon lydminen pois toisen pelaajan hallusta
syoton katkaiseminen ja sen jalkeinen pallon haltuunotto
pallon heittely kadesta kateen ja sen ottaminen jélleen kiinni ennen
pallon koskettamista lattiaan, edellyttden ettei tehda askelrikkomusta.

Saanto

Lopetettuaan kuljetuksen pelaaja ei saa aloittaa sitd uudestaan, ellei han
ole menettdnyt kentadlla elossa olevaa palloa hallustaan jostakin
seuraavasta syysta:

koriinheittoyritys

vastustaja koskettaa palloa

h&n on syottanyt tai koheloinut palloa niin, etta se on koskettanut toista

pelaajaa.

Askelsaanto

Maaritelma

Askeleet eli askelrikkomus tapahtuu , kun pelaajalla on elossa oleva pallo
hallussaan kentdlld, ja ha&n siirtda toista tai molempia jalkojaan mihin
tahansa suuntaan tAman sdantbkohdan rajoitukset ylittden.

Elossa olevaa palloa kentalla hallussaan pitava pelaaja voi ottaa toisella
jalallaan yhden tai useampia askeleita mihin suuntaan hyansa, jos han
pitaa toista jalkaansa, tukijalkaa , kiinni lattiassa samassa paikassa.

Saanto

Tukijalan valinta pelaajan saadessa elossa olevanp  allon haltuunsa:

Pelaaja seisoo molemmat jalat lattiassa:
Kun jompikumpi jalka nousee ensimmaisen kerran irti lattiasta, tulee
toisesta jalasta tukijalka.

Pelaaja liikkuu:
Jos yksi jalka on lattiassa, tulee tasta jalasta tukijalka
Jos molemmat jalat ovat ilmassa ja pelaaa palaa Iattiaan
tasajalkaa, niin silla hetkelld, kun jompikumpi jalka ensimmaéisen
kerran nousee irti lattiasta, tulee toisesta jalasta tukijalka.
Jos molemmat jalat ovat ilmassa ja pelaaja palaa lattiaan yhdelle
jalalle, niin tamé jalka on tukijalka. Jos pelaaja ponnistaa iimaan
talla jalalla ja palaa lattiaan tasajalkaa, niin sen jalkeen
kumpaakaan jalkaa ei voi valita tukijalaksi.

Pallon kanssa eteneminen, kun pelaaja on valinnut t ukijalkansa ja
pitda elossa olevaa palloa kentalla hallussaan:
Pelaaja seisoo molemmat jalat lattiassa:
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Kuljetukseen lahdettaesséa tukijalka ei saa nousta, ennen kuin pallo
on irronnut kadesta tai kasista.
Pelaajan hypétessa ilmaan syotésséa tai koriinheitossa kum pikaan
jalka ei saa palata lattiaan ennen pallon irtoamista kadesta tai
kasista.
Pelaajan liikkuessa:
Kuljetukseen lahdettaesséa tukijalka ei saa nousta, ennen kuin pallo
on irronnut kadesta tai kasista.
Syotossa tai koriinheitossa pelaaja voi ponnistaa tukijalaltaan ja
palata lattiaan yhdelle jalalle tai tasajalkaa. Sen jalkeen toinen tai
molemmat jalat voivat nousta ilmaan, mutta kumpikaan jalka ei saa
palata lattiaan ennen pallon irtoamista k&desta tai kasista.
Pyséahdyksen jalkeen, kun kumpikaan jalka ei voi olla tukijalka:
Kuljetukseen lahdettaess& kumpaakaan jalkaa ei saa nostaa ennen
pallon irtoamista kadesta tai kasista.
Sybtdssa tai korinheitossa toinen tai molemmat jalat saavat nousta
ilmaan, mutta eivat saa palata lattiaan ennen pallon irtoamista
kadesta tai kasista.

Kaatuva tai lattialla makaava taiistuva pelaaja:

Pelagjan on sallittua kaatua lattialle ja liukua lattialla pallo hallussaan
tai saada pallo haltuunsa maatessaan tai istuessaan lattialla.

On rikkomus , jos pelaaja sen jalkeen pyorii tai yrittdd nousta
seisomaan pitéen palloa kasissaan.

Kolmen sekunnin s&anto

Saanto
Pelaaja ei saa olla kerrallaan kolmea (3) sekuntia kauempaa vastustajan
kolmen sekunnin alueella silloin, kun pallo on hanen joukkueensa hallussa
etukentalla ja pelikello kay.
Tata sdantoa ei tule soveltaa pelaajaan, joka:
- yrittda paasta pois kolmen sekunnin alueelta

on kolmen sekunnin alueella, kun han tai hanen joukkuetoverinsa on

heittotilanteessa ja pallo on irtoamaisillaan tai juuri irronnut heittajan
kasista

oltuaan talla alueella vahemman kuin kolme (3) sekuntia kuljettaa
yrittadkseen koriinheittoa.
Siirtyakseen kolmen sekunnin alueen ulkopuolelle pelaajan on siirrettava
molemmat jalkansa lattialle alueen ulkopuolelle.

Tarkasti vartioitu pelaaja

Maaritelma

Elossa olevaa palloa kentédlla hallussaan pitéava pelaaja on tarkasti vartioitu,
kun vastustaja on aktiivisessa puolustusasennossa korkeintaan yhden (1)
metrin etaisyydella.

Saanto

Tarkasti vartioidun pelaajan on syotettava, heitettdva tai kuljetettava palloa
viiden (5) sekunnin kuluessa.
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Kahdeksan sekunnin saanto

Saanto

Kun:
pelaajasaa elossa olevan pallon haltuunsa takakentallaan |,
sisddnheitosta pallo koskettaa takakentdlla olevaa pelaajaa tai
takakentdlla oleva pelaaja koskettaa sitd saantéjen mukaisesti ja
sisdanheittdjan joukkue jatkaa pallon hallussapitoa takakentallaan,
hanen joukkueensa on tuotava pallo kahdeksan (8) sekunnin kuluessa
etukentélleen.

Joukkue on aiheuttanut pallon tulon etukentalleen, kun:
pallo koskettaa etukenttdd, kun se ei ole kenenkaan pelaajan hallussa
pallo saintdjen mukaisesti koskettaa hyokkdavad pelaajaa tai
hyokkaava pelaaja koskettaa sitd, kun tdm&n molemmat jalat ovat
etukentassa
pallo saantgjen mukaisesti koskettaa puolustavaa pelagjaa tai
puolustava pelaaja koskettaa sitd, kun tdman jokin ruumiinosa
koskettaa omaa takakenttaa
pallo koskettaa erotuomaria, jonka jokin ruumiinosa koskettaa palloa
hallussaan pitavan joukkueen etukenttaa
palloa takakentalta etukentdlle kuljettavan pelaajan molemmat jalat
seka pallo koskettavat etukenttaa.

Sama kahdeksan (8) sekunnin jakso jatkuu kellossa olevasta lukemasta
joukkueella, jolla aiemmin oli pallo hallussaan, kun tdmé& joukkue saa
sisdanheiton takakentéltddn jostakin seuraavista syista:

pallo on joutunut ulos pelikentalta

oman joukkueen pelaaja on loukkaantunut

syntyy ylés heittotilanne

tuomitaan kaksoisvirhe

rangaistukset kumoavat toisensa.

24 sekunnin saanto
Saanto

Kun:
pelaajasaa elossa olevan pallon haltuunsa pelikentalla |,
sisddnheitosta pallo koskettaa pelikentdllda olevaa pelaajaa tai
pelikentalla oleva pelaaja koskettaa sitd saantdjen mukaisesti ja
sisdanheittdjan joukkue jatkaa pallon hallussapitoa,

hanen joukkueensa on yritettava koriinheittoa 24 sekunnin kuluessa siita.

Koriinheittoyrityksessa 24 sekunnin kuluessa seuraavien ehtojen tulee
tayttya:
pallon tulee irrota heittdjan kasistd, ennen kuin 24 sekunnin kellon
(heittokellon) &animerkki kuuluu ja
irrottuaan pelaajan kasista pallon tulee osua korirenkaaseen tai menna
koriin.
Kun yritetddn koriinheittoa lahella 24 sekunnin jakson paattymista ja 24
sekunnin kellon (heittokellon) &animerkki soi pallon ollessa ilmassa:

jos pallo menee koriin, mitdan rikkomusta ei ole tapahtunut, aanimerkki
jatetddn huomiotta ja kori hyvaksytaan
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jos pallo koskettaa korirengasta, mutta ei mene Kkoriin, mitdan
rikkomusta ei ole tapahtunut, danimerkki jatetddn huomiotta ja peli
jatkuu keskeytyksetta

jos pallo ei osu lainkaan korirenkaaseen, tapahtuu rikkomus. Jos
kuitenkin vastustaja on saanut pallon valittdmasti ja kiistatta haltuunsa,
aanimerkki jatetdan huomiotta ja peli jatkuu keskeytyksetta.

Kaikki rajoitukset , jotka koskevat pallon kiellettyda torjuntaa ja korin
hairintdd, ovat voimassa .

Menettely

Jos erotuomari katkaisee pelin :

- virheesta tai rikkomuksesta (ei koske pallon ulosmenoa), jonka
aiheuttaa joukkue, jolla ei ole palloa hallussaan,
muusta patevastad syystd, jonka aiheuttaa joukkue, jolla ei ole palloa
hallussaan,
muusta patevasta kummastakaan joukkueesta riippumattomasta
Syysta,

pallon hallinta mydnnetaan sille joukkueelle, jolla oli pallo hallussaan.

Jos sisaanheitto suoritetaan takakentéltd, 24 sekunnin kello (heittokello)

asetetaan 24 sekuntiin.

Jos sisdanheitto suoritetaan etukentaltd, heittokello asetetaan seuraavasti:
jos heittokellon naytéssa on pelin katketessa 14 sekuntia tai enemman,
heittokellon lukemaa ei s&adetd, se pysyy samana kuin se oli pelin
katketessa.
jos heittokellon naytdssd on pelin katketessa 13 sekuntia tai
vahemman, heittokellon lukema asetetaan 14 sekuntiin.

Jos kuitenkin tdma erotuomareiden mielesta aiheuttaa haittaa vastustajalle,

hyokkaysajan laskenta jatkuu siita, mihin heittokello oli pyséaytetty.

Jos heittokellon &aanimerkki annetaan erehdyksessa , kun pallo on
jommankumman tai ei kummankaan joukkueen hallussa, aanimerkki
jatetddn huomioimatta ja peli jatkuu keskeytyksetta.

Jos kuitenkin palloa hallussaan pitanyt joukkue erotuomarien mielesta karsii
tdstda, peli keskeytetddn, heittokello korjataan nayttamaan oikeaa
hyokkéaysaikaa ja pallon hallinta palautetaan talle joukkueelle.

Pallon palautuminen takakentélle

Maaritelma
Pallo palautuu joukkueen takakentélle , kun:
se koskettaa takakenttaa
se koskettaa saantdjen mukaisesti hyokkaavaa pelaajaa tai hyokkaava
pelaaja koskettaa sitd, kun tdman jokin ruumiinosa koskettaa
takakenttaa
se koskettaa erotuomaria, jonka jokin ruumiinosa koskettaa
takakenttaa.
Pallon katsotaan saantdjen vastaisesti palautuneen elossa olevaa palloa
hallussaan pitdneen joukkueen takakentalle, kun tamén joukkueen pelaaja
on viimeisena koskettanut palloa etukentélld, ja sitten saman joukkueen
pelaaja koskettaa palloa ensimmaisena takakentalla.

Tama rajoitus koskee kaikkia joukkueen etukentalla tapahtuvia tilanteita
sisadnheitto mukaan lukien. Se ei kuitenkaan koske pelaajaa, joka hyppaa
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etukentaltdan, aloittaa ilmassa ollessaan uuden joukkueen pallonhallinnan
ja laskeutuu taman jalkeen takakentélleen.

Saanto

Pelaaja, jonka joukkueella on elossa oleva pallo hallussaan, ei saa
aiheuttaa pallon sdant6jen vastaista palautumista takakentalleen.
Rangaistus

Pallo annetaan vastustajalle sisdanheittoa varten rikkomuspaikkaa lahinna
olevasta etukentdn kohdasta, mutta ei kuitenkaan suoraan korilewn takaa.

Pallon kielletty torjunta ja korin hairinta

Maaritelma
Koriinheittoyritys (pelitilanne- ja vapaaheitto):
alkaa kun pallo irtoaa pelaajan kddesta tai kasista heittotilanteessa.
paattyy , kun pallo:
putoaa ylapuolelta suoraan koriin ja jaa koriin tai menee sen |api
ei endd voi menna koriin
osuu korirenkaaseen
koskettaa lattiaa
kuolee.

Saanto

Kyseessd on pallon kielletty torjunta pelitlanneheitossa , kun pelaaja
koskee palloon sen ollessa kokonaan korirenkaan tason ylapuolella ja:

se on putoamassa alaspéin kohti koria, tai

se on osunut korilewyn.
Kyseessé on pallon kielletty torjunta vapaaheitossa , jos pelaaja koskee
palloon, kun se on matkalla koria kohti, mutta ei vield koskettanut
korirengasta.

Kielletyn torjunnan rajoitukset ovat voimassa vain siihen asti, kunnes:
pallo ei endd voi menna koriin
pallo on osunut korirenkaaseen.

Kyseessé on korin hairinta , kun:
pelaaja koskettaa pelitilanneheiton tai vimeisen tai ainoan vapaaheiton
jalkeen koria tai korilewya, kun pallo on kosketuksessa korirenkaaseen
pelaaja koskettaa vapaaheiton, jota seuraa viela vapaaheitto, jalkeen
palloa, koria tai korilewa, kun pallo voi viela menna koriin
pelaaja tydntad kattdan korin l1api alapuolelta ja koskettaa palloa
puolustaja koskee palloa tai koria, kun pallo on korissa, ja tama teko
estaa pallon kulun korin lapi
pelaaja aiheuttaa korlewn tarindn tai tarttuu korirenkaaseen niin, etta
erotuomarnn nakemyksen mukaan tdma estdd tai aiheuttaa korin
syntymisen

- pelaaja tarttuu koriin pelatakseen palloa.

Sen jalkeen kun:
erotuomarn wviheltdd pallon ollessa heittotilanteessa olevan pelaajan
kadesséa/kasissa tai ilmassa pelitilanneheitosta,
ajanottajan danimerkki soi peliajan paattymisen merkiksi pallon ollessa
ilmassa pelitlanneheitosta,

pallon osuttua korirenkaaseen yksikdan pelaaja ei saa koskea siihen, kun

silla on viela mahdollisuus menné koriin,
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Kaikki rajoitukset , jotka koskevat pallon kiellettyd torjuntaa ja korin
hairintdd, ovat voimassa .

Rangaistus

Jos hyokkaaja tekee rikkomuksen, mahdollisesti syntyvaa koria ei
hyvaksyta. Pallo annetaan  vastustajalle  sisdénheittoa  varten
vapaaheittoviivan jatkeen kohdalta, jollei sddnndissa muuta mainita.

Jos puolustaja tekee rikkomuksen, hyokkaavalle joukkueelle merkitadn:

yksi (1) piste, kun kyseessa oli vapaaheitto

kaksi (2) pistettda, kun pelitilanneheitto on heitetty kahden pisteen
alueelta

kolme (3) pistettda, kun pelitlanneheitto on heitetty kolmen pisteen
alueelta.

Pisteet merkitadn ja pelia jatketaan ik&an kuin heitto olisi onnistunut.
Jos puolustaja tekee kielletyn torjunnan viimeisessa tai ainoassa

vapaaheitossa, niin merkitdan yksi (1) piste hyokkaavalle joukkueelle ja
lisaksi tuomitaan tekninen virhe rikkomuksen tehneelle puolustajalle
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Virheet

Maaritelma

Virhe on séaantérike, jossa pelaaja on aiheuttanut pelaajakosketuksen
vastustajaan ja/tai on kayttaytynyt epaurheilijamaisesti.

Rajoittamaton maara wrheitd voidaan tuomita yhdelle tai molemmille
joukkueille. Rangaistuksista rippumatta virhe tuomitaan sen tekijalle,
merkitadn poytakirjaan ja rangaistaan saantdjen mukaisesti.

Pelaajakosketus — yleisia periaatteita

Sylinteriperiaate

Sylinteriperiaate maartellaan kuvitellun sylinterin alaksi, jonka pelaaja varaa
lattialla. Se siséltaa pelaajan ylapuolisen imatilan, ja sen raat ovat
seuraavat:

edessa pelaajan kAmmenet

takana pakarat

sivuilla kasivarsien ja jalkojen ulkoreunat.
Kadet ja kasivarret voidaan ojentaa vartalon eteen, ei kuitenkaan ulommas,
kuin jalkojen asento sallii. Kasivarret ovat taivutettuina kyynarvarret ja kadet
koholla. Jalkojen etdisyyden toisistaan on oltava suhteessa pelaajan
pituuteen.

Kuvio 5 Sylinteriperiaate

Pystysuunnan periaate

Koripallokentadlla on jokaisella pelaajalla oikeus sijoittua mihin tahansa
paikkaan (sylinteriin), johon kukaan vastustaja ei ole sijoittunut.
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Tama pystysuunnan periaate takaa pelaajalle hanen valtaamansa lattia-
alan ja sen ylapuolisen ilmatilan hanen hypattydan pystysuoraan ilmaan
sylinterissaan.

Heti kun pelaaja poistuu omasta pystyasemastaan (sylinteristdan) ja
tapahtuu vartalokosketus vastustajaan, joka on jo ehtinyt vakiinnuttaa oman
pystyasemansa (sylinterinsda), on pystyasemastaan (sylinteristaan) siirtynyt
vastuussa syntyneesta kosketuksesta.

Puolustajaa ei saa rangaista lattiasta irtaantumisesta (pystysuoraan
omassa sylinterissaan) tai siitd, etta hdnen kéatensé ja kasivartensa ovat
ojentuneena ylos hanen omassa sylinterissaan.

Hyokkaaja, joka on joko lattiassa tai iimassa, ei saa aiheuttaa kosketusta
oikeassa vartiointiasennossa olevaan puolustajaan:
kayttamalla kasidan raivatakseen itselleen lisatlaa (tyontamalla
vastustajaa)
levittdmalla jalkansa tai kasivartensa aiheuttaakseen kosketuksen
koriinheittoyrityksen aikana tai valitomasti sen jalkeen.

Oikea vartiointiasento

Puolustava pelaaja on ottanut tilanteessa oikean vartiointiasennon, kun:
hanen rintamasuuntansa on kohti vastustajaa, ja
hanen molemmat jalkansa ovat lattiassa.

Oikea vartiointiasento ulottuu pystysuunnassa hanen ylapuolelleen
(sylinteri) kattoon asti. HAn saa kohottaa k&sivartensa ja katensa paanséa
ylapuolelle tai hypata pystysuoraan imaan, mutta kasien tulee pysya
pystysuunnassa kuvitellussa sylinterissa.

Pallollisen pelaajan vartiointi

Pallollisen pelaajan (joka pitda tai kuljettaa palloa) vartioinnissa ajan ja
etaisyyden rajoitukset eivat ole voimassa.

Pallollisen pelaajan on tiedettava tulevansa vartioiduksi ja siksi
valmistauduttava pysahtymaéan tai muuttamaan kulkusuuntaansa heti, kun
vastustaja ottaa oikean vartiointiasennon hénen edessé&an, vaikka tama
tapahtuisi sekunnin murto-osassa.

Vartioivan pelaajan (puolustajan) on otettava oikea vartiointiasento
aiheuttamatta vartalokosketusta ennen asemansa saawuttamista.

Otettuaan tilanteessa aluksi oikean vartiointiasennon puolustaja saa liikkua
vartioidakseen vastustajaansa, mutta han ei voi ojennetuin k&sivarsin,
olkapaallaan, lantiollaan tai jaloillaan estaa pallollista kuljettajaa ohittamasta
itseaan.
Tuomitessaan pallollisen pelin  estdminen/trmaaminen -tilannetta
erotuomarin on kaytettdva seuraavia arviointiperusteita:
Puolustajan on tilanteessa heti alkuun otettava oikea vartiointiasento
kohdistaen rintamasuuntansa vastustajaan ja pitden molemmat
jalkansa lattiassa.
Puolustaja saa sitten pysya paikallaan, hypata ilmaan pystysuoraan,
lilkkkua  sivusuuntaan tai peraantyd  sailyttdakseen  oikean
vartiointiasennon.
Kun han liikkuu sailyttddkseen aluksi ottamansa oikean
vartiointiasennon, toinen tai molemmat jalat saavat hetkittdin olla irti



KORIPALLON VIRALLISET PELISAANNOT 2010 Elokuu 2010
VI SAANTO - VIRHEET Siw 35 (80)

335

33.6

33.7

lattiasta, mutta hanen on liikuttava siwuttain tai taaksepain, ei kohti
pallollista pelaajaa.

Kosketuksen tulee kohdistua puolustavan pelaajan vartaloon, jolloin
tdman katsotaan olleen kosketuspaikassa ensin.

Otettuaan oikean vartiointiasennon puolustaja saa kaantya
sylinterissadn valttadkseen loukkaantumisen.

Kun jokin edellda mainituista toteutuu, katsotaan pallollisen pelaajan
aiheuttaneen virheen.

Pallottoman pelaajan vartiointi

Pallottomalla pelaajalla on oikeus liikkua vapaasti pelikentalla ja ottaa mikéa
tahansa asema, johon kukaan toinen pelaaja ei viela ole asettunut.

Vartioitaessa pallotonta pelaajaa ajan ja pelitilan rajoitukset on otettava
huomioon . Puolustava pelaaja ei saa siirtya asemaansa liikkuvan
vastustajan polulle niin ldhelle ja/tai niin nopeasti, ettei talla ole riittavasti
aikaa tai tilaa joko pyséahtya tai vaihtaa kulkusuuntaansa.

Pelaajien véalinen etaisyys on suoraan suhteessa vastustajan nopeuteen: ei
vahempaa kuin yksi (1) eika kuitenkaan enempé&a kuin kaksi (2) askelta.

Jos puolustava pelaaja ei ota huomioon ajan ja pelitlan rajoituksia
ottaessaan oikean \vartiointasennon ja tapahtuu vartalokosketus
vastustajaan, han on vastuussa kosketuksesta.

Kun puolustava pelaaja on alkuun ottanut oikean vartiointiasennon, han saa
lilkkkua vartioidakseen vastustajaansa. Han ei saa estad tatd ohittamasta
itseadn ojentamalla k&sivarsiaan, olkap&itddn, lantiotaan tai jalkojaan
vastustajan kulkutielle. Han saa kaantya sylinterissadn suojautuakseen
loukkaantumiselta.

lImassa oleva pelaaja

Pelaaja, joka on hypannyt ilmaan kentén jostain paikasta, on oikeutettu
laskeutumaan takaisin samaan paikkaan.

Han saa laskeutua johonkin toiseen kohtaan kentélle edellyttaen, ettd
suoralle ponnistuspaikan ja alastulopaikan valiselle polulle tai
alastulokohtaan ei jo ponnistushetkella ole sijoittunut vastustajaa.

Jos pelaaja on ponnistanut ylos ja sitten laskeutunut, mutta hanen
vauhtinsa aiheuttaa kosketuksen oikeaan vartiointiasentoon l&helle
alastulopaikkaa asettuneeseen vastustajaan, niin hyppaaja on vastuussa
kosketuksesta.

Pelaaja ei saa siirtya vastustajan polulle, kun tama on hypannyt ilmaan.

IImassa olevan pelaajan alle siirtyminen ja siten kosketuksen aiheuttaminen
on tavallisesti epaurheilijamainen virhe, ja tietyissa tapauksissa se saattaa
olla pelista erottamiseen johtava virhe.

Skriinit: oikea ja vaara

Pelaaja tekee skriinin, kun han yrittda viivyttda tai estad pallotonta
vastustajaa padasemasta taman haluamaan asemaan kentalla.

Skriini on oikea, kun pelaaja, joka asettuu vastustajalle skriniksi (esteeksi):
on paikallaan (sylinterissaan), kun pelaajakosketus tapahtuu.



Elokuu 2010 KORIPALLON VIRALLISET PELISAANNOT 2010
Siw 36 (80) VI SAANTO - VIRHEET

33.8

33.9

33.10

pitdd molemmat jalkansa lattiassa pelaajakosketuksen tapahtuessa.

Skriini on vaara, kun pelaaja, joka asettuu vastustajalle skriiniksi:
- onitse likkeessa , kun pelaajakosketus tapahtuu.
el jata riittdvaa valimatkaa paikallaan olevan vastustajan nékokentan
ulkopuolelle asettuvassa skriinissa, ja tapahtuu pelaajakosketus.
ei kunnioita ajan ja pelitilan rajoituksia likkuvan vastustajan eduksi, ja
tapahtuu pelaajakosketus.

Jos skriini asetetaan paikallaan olevan vastustajan nakyvin (siwulle tai
eteen), skriinin tekijd voi asettua skriiniksi niin l18helle tata, kuin se ilman
kosketusta on mahdollista.

Jos skriini asetetaan paikallaan olevan vastustajan nakokentan
ulkopuolelle , skriinin tekijan tulee sallia vastustajalleen yhden (1) tavallisen
askeleen ottaminen kohti skriinid ilman kosketusta.

Jos vastustaja on likkeessa , on kunnioitettava ajan ja etaisyyden
rajoituksia. Skriinin tekijan on jatettdva riittavasti tilaa niin, etta estetyksi
aiotulle jad mahdollisuus valttda skriini pysadhtymalla tai kulkusuuntaansa
vaihtamalla.

Tarpeellinen valimatka on aina vahintaan yksi (1), muttei koskaan enempaa
kuin kaksi (2) normaalia askelta.

Pelaaja, jolle on tehty oikea skrini, on vastuussa jokaisesta skriinin
tehneeseen pelaajaan kohdistamastaan kosketuksesta.

Tormaaminen

Tormadminen on saantdjenvastainen henkilokohtainen kosketus, jolla
pallollinen tai palloton pelaaja ryntaa tai tyontyy pain vastustajan vartaloa.

Estaminen

Estdminen on saantdjen vastainen pelaajakosketus, joka estdd vastustajan
etenemista pallon kanssa tai ilman palloa.

Pelagja, joka yrittad tehda skrinin, aiheuttaa kosketuksen tapahtuessa
estamisvirheen, kun hén on itse liikkeessé ja h&nen vastustajansa on
paikoillaan tai vetaytymassa héanesta poispain.

Jos pelaaja laminlyd pallon, kdantyy péin vastustajaansa ja vaihtaa
asemansa vastustajan vaihtaessa, hadn on ensisijaisesti vastuussa
jokaisesta tapahtuvasta kosketuksesta, elleivat muut seikat vaikuta asiaan.

lImaisu "elleivat muut seikat vaikuta" viittaa estetyn pelaajan suorittamaan
harkittuun tyontoon, tormaykseen tai kiinnipitamiseen.

Pelaajan on luvallista ojentaa kasivarsiaan tai kyynarpaitadn sylinterinsé
ulkopuolelle ottaessaan asemansa kentdlla, mutta niiden on vetaydyttava
sylinteriin, kun vastustaja yrittda ohittaa hanet. Jos k&sivarret tai kyynarpaat
ovat sylinterin ulkopuolella ja tapahtuu pelaajakosketus, on kyseessa
estaminen tai kiinnipitaminen.

Tormaysvirheestéa vapaiden alueiden puoliympyrat

Tormaysvirheestd vapaiden alueiden puoliympyrat piirretddn pelikenttaan
tarkoituksenaan iimaista erityisalue kornn alla tapahtuvien
tormays/estaminen — tilanteiden tulkinnassa.
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Sisdanajotilanteessa tormaysvirneestda vapaalle alueelle ilmassa olevan
hyokkaajan aiheuttamaa kosketusta puolustajaan, joka on tdrmaysvirheesta
vapaalla alueella, ei pidd tuomita hyokkadan virheeksi, ellei hyokkaga
kaytd saantdjenvastaisesti kasidan, kasivarsiaan, jalkojaan tai vartaloaan,
kun

hyokkaajalla on pallo hallussaan ilmaan hypattyaan, ja

han yrittdd koriinheittoa tai syottaa pois itseltdan, ja

puolustajan molemmat jalat ovat tormaysvirheesta vapaan alueen

sisalla .

Vastustajan koskettaminen kasin tai kasivarsin

Vastustajan koskettaminen kadella tai molemmin kasin ei itsessaan ole
valttamatta virhe.

Erotuomareiden on ratkaistava, saawuttiko kosketuksen aiheuttanut pelaaja
silla etua. Jos pelaajakosketus rajoittaa jollain tavoin vastustajan
liikkumisvapautta, kyseessa on virhe.

Kyseessa on saantdjenvastainen kasien tai ojennetun kasivarren kaytto,
kun puolustaja puolustusasemassa asettaa ja jattda kaden tai kadet kiinni
pallolliseen tai pallottomaan vastustajaan estddkseen hanen
etenemisensé.

Toistuva pallollisen tai pallottoman vastustajan koskettaminen tai
tokkiminen on virhe, koska se saattaa johtaa kovakouraiseen pelaamiseen.

Kyseesséa on pallollisen hyokkaajan virhe, jos han:

- koukkaa tai kietaisee kasivartensa tai kyynarpaansa puolustajan ympari
hyotymistarkoituksessa
tyontda puolustajaa pois tarkoituksena estad tata pelaamasta tai
yritdmasta pelata palloa tai saada enemman tilaa itsensd ja
puolustajan valiin
kuljettaessaan palloa kayttda ojennettua kyynarvartta tai katta
estamaan vastustajaa padsemasta kasiksi palloon.

Kyseessé on pallottoman hyokkaajan virhe, jos han tydntad vastustajaa
pois:
vapautuakseen vastaanottamaan palloa
estadkseen puolustajaa pelaamasta tai yritdmasta pelata palloa
tehdédkseen enemman tilaa itselleen.

Post-pel

Pystysuunnan peraatetta (sylinteriperiaatetta) sovelletaan myos post-
pelissa.

Ollessaan post-asemassa on hyokkaajan ja hantad vartioivan vastustajan
kunnioitettava toistensa pystysuunnan oikeuksia (sylinterit).

Kyseessa on post-asemassa olevan hyokkaajan tai puolustajan virhe, jos
han tyontda olkapaillaan tai lantiollaan vastustajaansa pois asemastaan tai
rajoittaa vastustajan liikkumisvapautta kayttdmalla ojennettuja kasivarsia,
olkapaita, lantiota, jalkoja tai muita vartalon osia.

Vaara takaapain vartiointi

Vaara takaapain vartiointi on henkilékohtainen kosketus, jonka puolustaja
aiheuttaa vastustajaan takaapain. Pelkastadn se seikka, ettd puolustaja
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yrittaa tavoitella palloa, ei anna hanelle oikeutta koskettaa vastustajaansa
takaa.

Kiinnipitdminen
Kiinnipitaminen on henkilokohtainen kosketus, jolla rajoitetaan vastustajan

liikkumisvapautta. Taméa kosketus (kiinnipitaminen) voidaan aiheuttaa milla
ruumiinosalla tahansa.

Tydntaminen
Tyontdminen on henkilbkohtainen kosketus, jolla pelaaja milla ruumiinosalla

tahansa voimaa kayttaen siirtda tai yrittda siirtad pallollista tai pallotonta
vastustajaa paikoiltaan.

Kosketusvirhe
Maaritelma

Kosketusvirhe on pelaajan virhe, joka kasittda saantdjen vastaisen
kosketuksen vastapelaajaan, olipa pallo elossa tai kuollut.

Pelaaja ei saa pitda kiinni, sulkea, tydontad, tormata, kampata tai estda
vastustajansa etenemista ojentamalla kattaan, kasivarttaan, kyynarpaataan,
olkapaataan, lantiotaan, jalkaansa, polveaan tai jalkaterdansa; ei liioin
taivuttamalla vartaloaan epanomaalisti (sylinterinsd ulkopuolelle) eika
kayttad kovakouraista tai vakivaltaista pelitapaa.

Rangaistus
Kosketusvirhe on tuomittava sen tekijélle.

Jos virheen kohteeksi on joutunut pelaaja, joka ei ole heittotilanteessa:
peli jatkuu hanen joukkueensa sisdanheitolla lahinn& sita paikkaa, jossa
séantorike tapahtui.
jos rikkoneella joukkueella on joukkuevirheet tdynn&, niin noudatetaan
saantokohdan 41 (Joukkuevirheiden rangaistussaantd) maarayksia.

Jos virheen kohteeksi joutuu pelaaja, joka on heittotilanteessa, mydnnetaan
hanelle vapaaheittoja seuraavasti:
Jos pelitilanneheitto onnistuu, kori hyvaksytdan ja lisaksi rikotulle
pelaajalle yksi (1) vapaaheitto.
Jos heitto kahden pisteen alueelta epdonnistuu, rikotulle pelaajalle
kaksi (2) vapaaheittoa.
Jos heitto kolmen pisteen alueelta epdonnistuu, rikotulle pelaajalle
kolme (3) vapaaheittoa.
Jos héanta rikotaan, kun aanimerkki soi tai juurn ennen kuin se soi
neljanneksen tai hyokkaysajan paattymisen merkiksi, pallon ollessa
vield hanen kadessaan tai kasissaan, ja syntyy pelitilannekorn, sita ei
hyvaksyta, ja myonnetadn kaksi (2) tai kolme (3) vapaaheittoa]

Kaksoisvirhe
Maaritelma

Kaksoisvirhe on tilanne, jossa kaksi (2) vastapelagjaa kutakuinkin
samanaikaisesti tekevat keskenaan kosketusvirheet.
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Rangaistus

Kosketusvirhe on tuomittava kummallekin virheeseen swlistyneelle
pelaajalle. Yhtdan vapaaheittoa ei myonneta ja pelia jatketaan seuraavasti:

Jos jotakuinkin samanaikaisesti kaksoisvirheen kanssa

- tehdaan hyvaksyttava pelitlannekor, tai ainoa tai viimeinen vapaaheitto
onnistuu, pallo toimitetaan peliin mista tahansa paatyrajan takaa korin
tehneen joukkueen vastustajien sisdanheitolla.
joukkueella oli pallo hallussaan tai se oli oikeutettu pallon hallintaan,
pallo annetaan talle joukkueelle sisdanheittoon lahinna sita paikkaa,
jossa saantorike tapahtui.
kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan eika oikeutusta
pallon hallintaan, syntyy ylosheittotilanne.

Epaurheilijamainen virhe

Maaritelma

Epaurheilijamainen virhe on pelaajan tekemad kosketusvirhe, jossa
erotuomarin ndkemyksen mukaan ei luontevasti yritetd pelata palloa
saantbjen hengen ja tarkoituksen mukaisesti.

Erotuomarin tulee tulkita epaurheiljamaiset virheet johdonmukaisesti
samalla tavalla lapi koko ottelun ja arvioida vain tekoa.

Arvioidessaan, onko virhe epaurheilijamainen, erotuomarien on kaytettava
Seuraavia perusteita:
Jos pelaaja ei yritakdan pelata palloa ja tapahtuu kosketus, se on
epaurheilijamainen virhe.
Jos pelaaja yrittdessaan pelata palloa aiheuttaa kohtuuttoman kovan
pelaajakosketuksen (kova virhe), se on epaurheiljamainen virhe.
Jos puolustaja aiheuttaa kosketuksen hyokkaajaan takaa- tai
sivustapdin pysayttadkseen nopean hyokkayksen tilanteessa, jossa
hyokkaajan ja puolustajan korin vélisséa ei ole puolustajia, se on
epaurheilijamainen virhe.
Jos pelaaja aiheuttaa virheen yrityksessadn saantdjen mukaisesti
pelata palloa (luontevaa koripallon pelaamista), se ei ole
epaurheilijamainen virhe.

Rangaistus
Epaurheilijamainen virhe on kirjattava sen tekijalle.

Virheen kohteeksi joutuneelle pelaajalle myonnetaan vapaaheitto tai -heitot,
joita seuraa viela liséksi:
sisdanheitto keskirajan kohdalta vastapaata toimitsijapoytaa.
ensimmaisen neljainneksen aloittava ylosheitto keskiympyrasta.

Vapaaheittoja mydnnetdan seuraavasti:

Jos virhe kohdistuu pelaajaan, joka ei ole heittotilanteessa, kaksi (2)
vapaaheittoa.

Jos virhe kohdistuu heittotilanteessa olevaan pelaajaan ja syntyy kori,
se hyvaksytaan ja lisaksi yksi (1) vapaaheitto.

Jos virhe kohdistuu heittoyrityksessadn epaonnistuvaan pelaajaan,
hanelle kaksi (2) tai kolme (3) vapaaheittoa.
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36.2.3 Pelaaja tulee erottaa pelista, kun hénelle on tuomittu kaksi (2)
epaurheilijamaista virhetta.

36.2.4 Kun pelaaja erotetaan pelistd sadntokohdan 36.2.3 mukaan, niin kyseinen
epaurheilijamainen virhe on ainoa virhe, joka merkitaan ja rangaistaan.
Mitdan lisdrangaistusta pelista erottamisesta ei tule.

37 Pelista erottamiseen johtava virhe

37.1 Maaritelma

37.1.1 Mika tahansa rdikedn epéurheilijamainen pelaajan, vaihtopelaajan, kentalta
poistetun pelaajan, valmentajan, apuvalmentajan tai joukkueen awustajan
kaytta ytyminen on pelista erottamiseen johtava virhe.

37.1.2 Pelista erotetun valmentajan tilalle asettuu poytakirjaan merkitty
apuvalmentaja. Jos ketadn ei ole merkitty apuvalmentajaksi, tilalle asettuu
joukkueen kapteeni (CAP).

37.2 Rangaistus

37.2.1 Pelista erottamiseen johtava virhe on kirjattava sen tekijélle.

37.2.2 Asianomaisten saantokohtien mukaisesti pelistd erotetun tulee poistua
kentadltd ja jadda joukkueensa pukuhuoneeseen ottelun loppuajaksi tai
halutessaan poistua rakennuksesta.

37.2.3 Mydnnetaan vapaaheitto tai -heitot:

kenelle tahansa valmentajansa nimedmalle vastajoukkueen pelaajalle,
kun kyseessé ei ole kosketusvirhe
rikotulle pelaajalle, kun kyseessé on kosketusvirhe.

Vapaaheittoja seuraa viel&:
sisdanheitto keskirajan kohdalta vastapaata toimitsijapoytaa.
ensimmaisen neljanneksen aloittava ylosheitto keskiympyrasta.

37.2.4 Vapaaheittoja mybnnetdan seuraavasti:

- Jos virhe kohdistuu pelaajaan, joka ei ole heittotilanteessa, tai jos se on
tekninen virhe, kaksi (2) vapaaheittoa.
Jos virhe kohdistuu heittotilanteessa olevaan pelaajaan ja syntyy kori,
se hyvaksytaan, ja lisaksi yksi (1) vapaaheitto.
Jos virhe kohdistuu heittoyrityksessdan epdaonnistuvaan pelaajaan,
kaksi (2) tai kolme (3) vapaaheittoa.

38 Tekninen virhe

38.1 Kaytossaannot

38.1.1 Pelin asianmukainen kulku edellyttdd molempien joukkueiden jaseniltd
(pelaajat, vaihtopelagjat, valmentajat, apuvalmentajat, kentaltad poistetut
pelaajat ja joukkueen awustajat) taydellistd ja vilpitonta yhteistyota
erotuomareiden, toimitsijoiden ja komissaarin (jos nimetty) kanssa.

38.1.2 Molemmilla joukkueilla on oikeus tehda parhaansa tavoitellakseen voittoa,
mutta tam& on tehtava oikeassa urheiluhengessa ja reilusti pelaten.

38.1.3 Jokainen tarkoituksellinen tai toistettu tdméan yhteistydn loukkaaminen tai

saantdjen hengen vastainen teko on katsottava tekniseksi virheeksi.
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Erotuomari voi ehkaistd teknisia virheitd antamalla varoituksia tai jopa
jattamalla huomiotta vahaisia saantorikkeita, jotka selvasti ovat tahattomia
ja joilla ei ole vaikutusta peliin, ellei niitd toisteta erotuomarin antaman
varoituksen jalkeen.

Jos saantorike havaitaan pallon ollessa jo elossa, peli katkaistaan ja
tekninen virhe tuomitaan. Rangaistus pannaan toimeen, ikdan kuin virhe
olisi tapahtunut tuomitsemishetkelld. Kaikki, mita tapahtui saantorikkeen ja
pelin katkaisemisen véalisena aikana, pysyy voimassa.

Vakivalta

Urheiluhengen ja reilun pelin vastaista vakivaltaa saattaa esiintya ottelun
aikana. Erotuomareiden ja tarvittaessa jarjestysmiesten on pysaytettava se
heti alkuunsa.

Aina kun pelikentélla ja sen ldheisyydessé esiintyy vakivaltaa pelaajien,
vaihtopelaajien, valmentajien, apuvalmentajien, kentdltd poistettujen
pelaajien tai joukkueen awvustajien kesken, erotuomarien on ryhdyttava
tarpeellisiin toimenpiteisiin lopettaakseen sen.

Kuka tahansa yill& mainituista henkildistéd, joka swllistyy raikeaan
hyokkaavaan tekoon vastustajia tai erotuomareita kohtaan, on erotettava
pelistd. Paatuomarin on raportoitava tapahtumasta kilpailun jarjestavalle
organisaatiolle.

Jarjestysmiehet saavat astua pelikentélle vain erotuomarien heitad
pyytdessa. Jos kuitenkin yleisd tulee katsomosta kentélle ilmeisena
aikomuksena aiheuttaa hainita, on jarjestysmiesten valittomasti tultava
valiin suojelemaan joukkueita ja erotuomareita.

Kaikki muut alueet mukaan lukien sisaantulovaylat, oviaukot, kaytavét,
pukuhuoneet jne. kuuluvat ottelun jarjestgjien ja jarjestysmiesten
maaraysvaltaan.

Erotuomareiden ei tule sallia pelaajien, vaihtopelaajien, valmentajien,
apuvalmentajien, pelista erotettujen pelaajien ja joukkueen avustajien
fyysista toimintaa, joka voi vahingoittaa kentan varusteita.

Kun erotuomarit havaitsevat tdman luonteista kaytostd, rikkoneen
joukkueen valmentajaa on heti varoitettava.

Jos toiminta jatkuu, on rikkoneelle henkildlle tai henkildille tuomittava
valittomasti tekninen virhe.

Maaritelma

Pelaajan tekninen virhe on epdaurheilijamaisesta kaytoksestd tuomittu
virhe, joka ei sisalla kosketusta vastapuolen pelaajaan; esimerkiksi, jos
pelaaja:
- jattad ottamatta huomioon erotuomarien varoitukset
koskettaa halveksivasti erotuomareita, komissaaria, toimitsijoita tai
joukkuepenkilla olevia henkildita
puhuttelee halveksivasti erotuomareita, komissaaria, toimitsijoita tai
vastustajia
kayttda loukkaavaa kieltd tai eleitd, jotka saattavat loukata tai yllyttaa
yleis6a
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arsyttda vastustajaa tai estdd tatd ndkeméasta heiluttamalla kasidan
lahella tam&n silmia

heiluttelee liiallisesti kyynarpaitaan

vilvyttdad pelid koskettamalla tahallisesti palloa sen pudottua korin
lavitse tai estamalla pallon nopean peliin toimittamisen sisadnheitossa
kaatuu teeskennelldkseen virheen tapahtuneen

roikkuu korirenkaassa siten, ettd hdnen painonsa on sen varassa, paitsi
jos han donkkauksen yhteydessa tarttuu korirenkaaseen hetkellisesti tai
roikkumalla korirenkaassa han erotuomarin mielesta yrittad estaa
itsensa tai toisen pelaajan loukkaantumisen

swilistyy puolustajana pallon kiellettyyn torjuntaan vimeisessa tai
ainoassa vapaaheitossa. Vapaaheitosta hyvaksytdan yksi (1) piste
heittajalle, ja lisdksi seurauksena on teknisen virheen rangaistus
puolustavalle joukkueelle.

Kyseessé on valmentajan, apuvalmentajan, vaihtopelaajan, pelista erotetun
pelaajan tai joukkueen avustajan tekninen virhe, kun han joko puhuttelee tai
koskettaa halveksivasti erotuomareita, komissaaria, toimitsijoita tali
vastustajia tai tekee menettelytapoihin liityvdn tai  hallinnollisen
saantorikkeen.

Valmentaja erotetaan pelista, kun:

- hanelle on tuomittu kaksi (2) teknistd wvirhettd ("C”) hé&nen
henkilokohtaisen epaurheilijamaisen kaytoksensa seurauksena.
hanelle on tuomittu kolme (3) teknista virhettd, joko kaikki niistd ovat
("B”) tai yksi on ("C”), seurauksena joukkuepenkin (apuvalmentajan,
vaihtopelaajan, kentéltd poistetun pelaajan tai joukkueen awustajan)
epaurheilijamaisesta kaytta ytymisesta.

Kun valmentaja erotetaan pelista saantokohdan 38.3.3 mukaan, niin

kyseinen tekninen virhe on ainoa virhe, joka merkitddn ja rangaistaan.
Mitdan lisdrangaistusta pelista erottamisesta ei tule.

Rangaistus

Jos tekninen virhe tuomitaan:
pelaajalle, se kirjataan hanelle pelaajavirheend, joka lasketaan mukaan
joukkuevirheisiin.

valmentajalle ("C”), apuvalmentagjalle ("B”), vaihtopelaajalle ("'B”),
kentalta poistetulle pelaajalle ("B”) tai joukkueen awustajalle ("B”), se
kirjataan valmentajalle, eika sita lasketa mukaan joukkuevirheisiin.

Vastustajalle myonnetaadn kaksi (2) vapaaheittoa, joita seuraa viela lisaksi:
sisadnheitto keskirajan jatkeelta vastapaata toimitsijapoytaa.
ylosheitto keskiympyrdssa ensimmaisen neljdnneksen alussa.

Tappelu
Maaritelma

Tappelu on kahden tai useamman vastustajan vakivaltainen keskindinen
yhteenotto (pelaajat, vaihtopelaajat, valmentajat, apuvalmentajat, kentalta
poistetut pelaajat ja joukkueen avustajat).

Tama saantbkohta koskee vain vaihtopelaajia, valmentajia, apuvalmentajia,
kentaltd poistettuja pelaajia ja joukkueen awustajia, jotka poistuvat
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joukkuepenkkialueelta tappelun tai siihen mahdollisesti johtavan tilanteen
aikana.

Saanto

Vaihtopelaajat, kentéltd poistetut pelaajat tai joukkueen awustajat, jotka
poistuvat joukkuepenkkialueeltaan tappelun tai sellaiseen mahdollisesti
johtavan tilanteen aikana, on erotettava pelista.

Vain valmentagja jaftai apuvalmentaja saa poistua joukkuepenkkialueelta
tappelun tai siihen mahdollisesti johtavan tilanteen aikana auttaakseen
erotuomareita jarjestyksen yllapidossa tai sen palauttamisessa. Tassa
tilanteessa h&nta ei eroteta pelista.

Mikali valmentaja ja/tai apuvalmentaja poistuu joukkuepenkkialueeltaan
eikd auta tai yritdA auttaa erotuomareita jarjestyksen pidossa tai sen
palauttamisessa, hanet on erotettava pelista.

Rangaistus

Riippumatta joukkuepenkkialueelta poistuneiden ja sen takia pelista
erotettujen valmentajien, apuvalmentajien, vaihtopelaajien, kentalta
poistettujen pelaajien tai joukkueen awustajien lukumaarasta, tilanteesta
kirjataan yksi tekninen virhe ("B”) valmentajalle.

Jos tilanteessa on erotettu pelistda molempien joukkueiden jasenia tdman
saantokohdan perusteella  eikA ole muita  virherangaistuksia
toimeenpantavana, pelia jatketaan seuraavasti.

Jos jotakuinkin samanaikaisesti, kun peli pysaytettiin tappelun vuoksi:

tehdaan hyvaksyttava pelitilannekori, pallo toimitetaan peliin mista
tahansa paatyrajan takaa korin tehneen joukkueen vastustajien
sisdanheitolla

jommallakummalla joukkueella oli pallo hallussaan tai oikeus pallon
hallintaan, se saa sisdanheiton keskirajan jatkeen kohdalta vastapaata
toimitsijapoytaa

kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussa eikd oikeutta pallon
hallintaan, syntyy ylésheittotilanne.

Kaikki pelista erottamisen aiheuttavat virheet tulee merkita kohdan B.8.3
mukaisesti, eika niita lasketa mukaan joukkuevirheisiin.

Kaikki mahdolliset virherangaistukset, jotka tuomittin pelaajille, jotka
osallistuivat pelikentalla tappeluun tai siihen johtaneeseen tilanteeseen,
tulee kasitella sadntokohdan 42 (Erikoistilanteet) mukaisesti.
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Pelaajalla viisi virhetta

Viisi (5) virhettd (kosketus- ja/tai teknistd virhettd) saaneelle pelaajalle on
erotuomarin imoitettava asiasta, ja hanen tulee poistua pelista heti.
Pelaajavaihdon on tapahduttava 30 sekunnin kuluessa.

Jo aikaisemmin Vviisi virhettd saaneen pelaajan virhe katsotaan kentélta
poistetun pelaajan virheeksi, ja se kijataan valmentajalle merkitsemalla
poytakirjaan "B".

Joukkuevirheiden rangaistussaanto

Maaritelma

Joukkueen joukkuevirheet ovat taynna, kun sen pelaajille on tuomittu nelja
(4) joukkuevirhetta yhdella neljanneksella.

Kaikkien pelitauolla tehtyjen joukkuevirheiden katsotaan tapahtuneiksi
seuraavalla neljanneksella tai jatkoerassa.

Kaikkien jatkoajalla tehtyjen joukkuevirheiden katsotaan kuuluvan
neljnteen eraan.
Saanto

Joukkueen joukkuevirheiden ollessa taynna kaikki seuraavat tadman
joukkueen pelaajien kosketusvirheet, jotka kohdistuvat pelaajaan, joka ei
ole heittotilanteessa, rangaistaan kahdella (2) vapaaheitolla sisdanheiton
sijasta.

Jos kosketusvirheen tekee elossa olevaa palloa hallussaan pitavan tai
pallon hallintaan oikeutetun joukkueen pelaaja, rangaistuksena on
vastustajan sisaanheitto.

Erikoistilanteet

Maaritelma

Erikoistilanteita voi esiintya, kun tuomitaan liséa virheitd samalla virhetta tai
rikkomusta seuraavalla pysaytetyn pelikellon jaksolla.

Menettely

Kaikki virheet tuomitaan ja rangaistukset maarataan.

Virheiden keskindinen tapahtumajarestys maaritetaan.

Kaikki molemmille joukkueille tuomitut samanlaiset rangaistukset seké&
kaikki kaksoisvirheiden rangaistukset poistetaan. Kun rangaistukset on néin
kumottu, jatketaan, kuin niité ei koskaan olisi ollutkaan.

Viimeisen toimeenpantavan rangaistuksen osana saatu oikeus pallon
hallintaan kumoaa aikaisemmat oikeutukset pallon hallintaan.
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Kun pallo on tullut eloon rangaistuksena olevaa ensimmaéista tai ainoaa
vapaaheittoa tai sisdanheittoa varten, ei tatd rangaistusta voida enaa
kayttaa jaljella olevien rangaistusten kumoamiseen.

Kaikki jalielle jaaneet rangaistukset pannaan toimeen tuomitsemis-
jarjestyksessa.

Jos vastajoukkueille tuomittujen samanlaisten rangaistusten poistamisen
jalkeen ei ole jaljella muita rangaistuksia, pelid jatketaan seuraavasti.

Jos jotakuinkin samanaikaisesti kuin ensimmainen saantorike:

tehdadn hyvaksyttdva pelitilannekori, pallo toimitetaan peliin mista
tahansa paatyrajan takaa korin tehneen joukkueen vastustajien
sisaanheitolla

jommallakummalla joukkueella oli pallo hallussaan tai oikeus pallon
hallintaan, se saa pallon siséanheittoa varten |&hinnd s&antorikkeen
tapahtumispaikkaa

kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan eika oikeutta pallon
hallintaan, syntyy ylosheittotilanne.

Vapaaheitot

Maaritelma

Vapaaheitto on pelaajalle annettu tilaisuus ansaita joukkueelleen yksi (1)
piste esteettdmalla heitolla vapaaheittoviivan takaa puoliym pyran sisalta.

Vapaaheittokokonaisuus kasittda yhden virheen rangaistukseen kuuluvat
vapaaheitot ja mahdollisen siihen kuuluvan pallon hallinnan.

Saanto

Kun tuomitaan kosketusvirhe, vapaaheitto(ja) myonnetdan seuraavasti:

Virheen kohteeksi joutuneen pelaajan tulee heittdd vapaaheitto tai
-heitot.

Jos hanet on pyydetty vaihdettavaksi, hdnen on heitettdva vapaaheitto
tai -heitot ennen poistumistaan kentalta.

Jos hanen on poistuttava kentaltd loukkaannuttuaan, tehtyaan
vildennen virheensa tai pelistd erottamisen wuoksi, hénen tilalleen
tulevan vaihtopelaajan on heitettavd vapaaheitto tai -heitot. Jos
vaihtopelaajaa ei ole enda kaytettdvissd, kuka tahansa valmentajan
iimoittama kanssapelaaja saa heittda vapaaheiton tai -heitot.

Kun tuomitaan tekninen virhe, kuka tahansa valmentajansa nimeama
vastapelaaja saa heittad vapaaheitot.

Vapaaheittjan tulee:

asettua puoliympyran sisélle vapaaheittoviivan taakse

kayttada mitd heittotapaa tahansa siten, ettd pallo menee ylapuolelta
koriin tai osuu korirenkaaseen

heittdd viiden (5) sekunnin kuluessa siitd, kun erotuomari luowuttaa
pallon hanen kayttdonsa

olla koskettamatta vapaaheittoviivaa tai kolmen sekunnin aluetta, ennen
kuin pallo on mennyt koriin tai koskettanut korirengasta
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43.2.4

43.2.5

43.2.6

43.3
43.3.1

43.3.2

olla harhauttamatta vapaaheitossa (eli hdn ei saa olla vain
heittdvinaan).
Reunapaikkojen pelaajat saavat asettua wuorotellen kolmen sekunnin

alueen siwille merkityille reunapaikoille, joiden syvyydeksi katsotaan yksi
(1) metri (Kuvio 6).

Vapaaheittojen aikana nama pelaajat eivat saa:

- asettua muille kuin heille oikeutetuille reunapaikoille
astua kolmen sekunnin alueelle tai puolueettomalle vélikaistalle tai
siirtyd pois reunapaikaltaan, ennen kuin pallo irtoaa vapaaheittajan
kasista
hairita vapaaheittajaa toiminnallaan.

A7 B3

| |
B4 B5
1m
Kuvio 6 Pelaajien ryhmitys vapaaheittojen aikana

Muiden kuin reunapaikkojen pelagjien tulee pysyd vapaaheittoviivan
jatkeiden ja kolmen pisteen kaaren takana siihen hetkeen saakka, kunnes
vapaaheitto paattyy.

Vapaaheiton tai -heittojen aikana, joita seuraa toinen
vapaaheittokokonaisuus tai sisadnheitto, kaikkien pelaajien on pysyttava
vapaaheittoviivan jatkeen ja kolmen pisteen kaaren takana.

Saantokohdan 43.2.3, 43.24, 4325 tai 43.2.6 maar aysten
loukkaaminen on rikkomus.

Rangaistus

Jos vapaaheitto onnistuu ja vapaaheittgja itse tekee rikkomuksen, pistetta
ei mybnneta.

Pallo annetaan vastajoukkueelle siséadnheittoon vapaaheittoviivan jatkeen
kohdalta, ellei tilanteessa ole viela vapaaheittoja tai rangaistukseen
kuuluvaa siséanheittoa jaljella.

vapaaheitto onnistuu ja rikkomuksen tekee joku muu kuin vapaaheittaja:
mahdollinen kon hyvaksytaan.
rikkomusta ei oteta huomioon.
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43.3.3

44
441

44.2
442.1

44.2.2

44.2.3

442.4

44.2.5

44.2.6

Viimeisen tai ainoan vapaaheiton jalkeen pallo toimitetaan pelin mista
tahansa paatyrajan takaa korin tehneen joukkueen vastustajien
sisdanheitolla.

Jos vapaaheitto ei onnistu  ja rikkomuksen tekee:

- vapaaheittdjan joukkuetoveri viimeisessa tai ainoassa vapaaheitossa,
pallo annetaan vastustajille sis&anheittoa varten vapaaheittoviivan
jatkeen kohdalta, paitsi jos vapaaheittdjan joukkueella on oikeus pallon
hallintaan.
vapaaheittdjan vastustaja , vapaaheittdja saa uusintaheiton.
molemmat joukkueet viimeisessa tai ainoassa vapaaheitossa, syntyy
ylésheittotilanne.

Korjattavissa ole vat erehdykset
Maaritelma
Erotuomarit voivat korjata erehdyksen, jos pelisadnnén maarays on

myonnettiin ansaitsematon vapaaheitto tai -heitot

jatettiin antamatta ansaittu vapaaheitto tai -heitot

erotuomaurt hyvaksyivat tai hylkasivat pisteen tai pisteita erehdyksessé
annettiin vaaran pelaajan heittda vapaaheitto tai -heitot.

Yleinen menettely

Jotta erehdys yllamainituissa kohdissa voidaan korjata, tulee erotuomarin,
toimitsijoiden tai komissaarin (jos nimetty) huomata se, ennen kuin pallo
tulee uudelleen eloon sen jalkeen, kun pelikello on kaynnistynyt ja pallo on
tdman jalkeen ensimmaéisen kerran kuollut.

Erotuomari voi pyséayttdaa pelin heti huomattuaan korjattavan erehdyksen,
kunhan ei tuota silla kummallekaan joukkueelle haittaa.

Tehdyt virheet ja pisteet, kulunut peliaika tai muu toiminta, joka on
tapahtunut erehdyksen ja sen havaitsemisen valill&, pysyy voimassa.

Erehdyksen korjaamisen jalkeen peli jatkuu kohdasta, jossa se pysaytettiin
erehdyksen korjaamiseksi, ellei ndissd sadnndissd muuta maarata. Pallo
annetaan sen joukkueen haltuun, jolla oli oikeus pallon hallintaan silla
hetkella, kun peli keskeytettiin erehdyksen korjaamiseksi.

Sen jalkeen, kun erehdys on havaittu ja se on viela korjattavissa:
Jos pelagja, jonka on osallistuttava erehdyksen koraamiseen, on
joukkuepenkillaén, kun hanet on sdantéjen mukaisesti vaihdettu (han ei
ole tehnyt viitta virhettd, eik&d hanta ei ole erotettu pelista), hanen tulee,
ellei han ole loukkaantunut, palata pelikentalle erehdyksen
korjaamiseksi (jolloin hanesta tulee jalleen pelaaja).
Erehdyksen korjaamisen jalkeen hadn saa jaada peliin, ellei ole taas
pyydetty saantdjen mukaista pelaajavaihtoa, jolloin han voi poistua
pelikentalta.
Jos pelagja on vaihdettu kentéltd loukkaantumisensa tai viidennen
virheensa takia tai hanet on erotettu pelista, hdnen vaihtopelaajansa on
osallistuttava erehdyksen kojaamiseen.

Korjattavissa olevia erehdyksia ei voida korjata enda sen jalkeen, kun
paatuomari on allekirjoittanut poytakirjan.
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44.2.7

44.3
44 3.1

44.3.2

44.3.3

Ennen kuin paatuomari allekirjoittaa poytékirjan, erotuomarit voivat milloin
tahansa korata kirjurin virheet, jotka koskevat pisteiden seké virheiden ja
kaytettyjen aikalisien maaria, tai ajanottajan virheet, joissa pelikello on
kaynyt liikaa tai lilan vahan.

Erityismenettely

Jos mybnnettiin ansaitsemattomia vapaaheittoja.

Erehdyksen seurauksena heitetty vapaaheitto tai -heitot mitatéidaan, ja peli

jatkuu seuraavasti:

- Jos pelikello ei ole viela kdynnistynyt erehdyksen jalkeen, se joukkue,
jonka  vapaaheitot mitatoitin, saa  sisadnheiton  siwurajalta
vapaaheittoviivan jatkeen kohdalta.

Jos pelikello on kaynnistynyt erehdyksen jalkeen ja:
samalla joukkueella oli pallo hallussaan (tai oikeus pallon
hallintaan) sekd erehdyksen tapahtumis- ettd havaitsemishetkelld,
tai
kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan, kun erehdys
havaittiin,
niin mydnnetaan sisaanheitto sille joukkueelle, jolla oli oikeus pallon
hallintaan, kun erehdys tapahtui.
Jos pelikello on kaynnistynyt ja erehdyksen havaitsemishetkella pallo
on eri joukkueen hallussa (tai silla on oikeus pallon hallintaan) kuin
erehdyksen tapahtumahetkelld, seuraa yl6s heittotilanne.
Jos pelikello on kaynnistynyt ja erehdyksen havaitsemishetkelld on
tuomittu vapaaheittorangaistus, vapaaheitto tai -heitot heitetdan, ja
myonnetaan sisdénheitto sille joukkueelle, jolla oli pallo hallussaan, kun
erehdys tapahtui.

Jos jatettiin antamatta ansaittu vapaaheitto tai -heitot.
Jos pallo on ollut erehdyksen tapahtumisesta alkaen saman joukkueen
hallussa, jatketaan erehdyksen korjauksen jalkeen kuten nomaalisti
vapaaheitoista.
Jos sama joukkue, joka erehdyksessa sai pallonhallinnan, tekee korin,
erehdysta ei oteta huomioon.

Kun annettiin vaaran pelaajan heittad vapaabheitto tai -heitot.

Naméa erehdyksessa heitetyt vapaaheitot, ja pallonhallinta, jos se oli osana
rangaistusta, mitatéidaadn ja pallo annetaan vastustgjille sisdanheittoa
varten vapaaheittoviivan jatkeen kohdalta, ellei ole muista saantorikkeista
johtuvia rangaistuksia suoritettavana.
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Erotuomarit, toimitsijat ja komissaari

Erotuomarit ovat paatuomari ja yksi (1) tai kaksi (2) aputuomaria. Heilla on
apunaan toimitsijat ja komissaairi, jos sellainen on otteluun nimetty.
Toimitsijat ovat kirjuri, apukirjuri, ajanottaja ja 24 sekunnin kellon
(heittokellon) valvoja.

Komissaari istuu Kirjurin ja ajanottajan valissa. Hanen péadaasiallinen
tehtavansa ottelun akana on valvoa toimitsijoiden tydoskentelyd seka
awustaa paatuomaria ja aputuomareita, jotta peli sujuisi joustavasti.

Ottelun erotuomareilla ei saa olla mitadn yhteyttd kumpaankaan ottelevaan
yhteisdon.

Erotuomareiden, toimitsijjoiden ja komissaarin tulee johtaa pelia
naiden saantdjen mukaisesti, eika heilld ole oikeut ta suostua niiden
muutoksiin.

Erotuomareiden asuun kuuluvat erotuomaripaita, mustat pitkat housut,
mustatsukat ja mustat koripallotoss ut.

Erotuomareiden ja tahollaan toimitsijoiden tulee olla yhtenaisesti
pukeutuneita.

Paatuomarin velvollisuudet ja toimivalta
Paatuomari tarkastaa ja hyvaksyy kaikki varusteet, joita pelissa kaytetaan.

Paatuoman maaraa virallisen pelikellon, 24 sekunnin kellon ja aikalisékellon
seka hyaksyy toimitsijat.

Paatuomarn valitsee pelipallon vahintéan kahdesta (2) kotijoukkueen
esittamasta kaytetysta pallosta. Jos kumpikaan niista ei sovellu pelipalloksi,
han voi valita parhaan kaytettavissa olevan pallon.

Paatuomar ei saa sallia pelaajien pitda esineitd, jotka saattavat aiheuttaa
muiden pelaajien loukkaantumisen.

Paatuomar aloittaa ensimmaisen neljanneksen heittamalla ylosheiton
keskiympyrdssa ja kaikki muut neljannekset wuorohallinnan mukaisesti
antamalla pallon sisdanheittajan kaytettavaksi.

Paatuomarilla on valta keskeyttaa ottelu olosuhteiden vaatiessa.
Paatuomarilla on valta paattaa, ettad joukkue haviaa ottelun luovutuksella.

Paatuomar tarkastaa huolellisesti poytékirjan peliajan paatyttya tai milloin
pitad sita tarpeellisena.
Paatuomarn hyvaksyy allekifjoituksellaan poytékirjan peliajan paatyttya.
Tama paattda erotuomarien tehtavat ja yhteyden ottelutapahtumaan.
Erotuomarien toimivalta alkaa heiddn saapuessaan pelikentalle 20
minuuttia ennen ottelulle maarattyd alkamisaikaa ja paattyy, kun pelikellon
aanimerkki kuuluu peliajan lopuksi, ja he hyvaksyat peliajan paattyneeksi.
Paatuomarin on Kkirjoitettava poytakirjan kaantopuolelle, ennen kuin han
allekirjoittaa sen:

luowutus tai pelista erottaminen,
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jos pelagjat, valmentajat, apuvalmentajat tai joukkueen awustajat
swilistyvdt aiemmin kuin 20 minuuttia ennen ottelun aikataulun
mukaista alkamisaikaa tai peliajan paatyttyd ennen poytakirjan
allekirjoitusta johonkin epaurheilijamaiseen tekoon.
Paatuomarin (tai mahdollisen komissaarin) on talldin lahetettava
yksityiskohtainen  selostus tapahtuneesta kilpailun  jarjestavalle
organisaatiolle.

Paatuomar tekee lopullisen paatéksen aina, kun se on tarpeellista tai kun
erotuomarit ovat eri mieltd. Ennen paatdéstdan han voi neuvotella
aputuomarien, komissaarin (jos nimetty) ja/tai toimitsijoiden kanssa.

Paatuomarilla on oikeus hyvaksya ja, jos on saatavissa, kayttaa teknisia
apuvdlineitd paattdessadn ennen poytakirjan allekirjoittamista, irtosiko
viimeisesséa pelitilanneheitossa pallo heittdjan kadestd, ennen kuin peliaika
paattyi neljanneksen tai jatkoeran lopussa, ja/tai onko sen heiton pistearvo
kaksi (2) vai kolme (3) pistetta.

Paatuomarilla on valta paattaa kaikista seikoista, joista ei ole erityista
mainintaa naissa saannoissa.

Erotuomarien velvollisuudet ja toimivalta

Erotuomareilla on valta tehda paatoksensa saantdjen rikkomisesta,
tapahtuipa se kentan sisa- tai ulkopuolella, mukaan lukien toimitsijapoyta,
joukkuepenkit ja valitttmasti rajaviivojen takana olevat alueet.

Erotuomarien tulee wviheltda saantdrikkeen tapahtuessa, neljanneksen
paattyessa tai katsoessaan tarpeelliseksi katkaista pelin. Erotuomarien ei
tule viheltdd onnistuneen pelitilannekorin tai vapaaheiton jalkeen eika
silloin, kun pallo tulee eloon.

Harkitessaan, tuomitaanko tapahtunut kosketus tai  rikkomus,
erotuomareiden on jokaisessa tapauksessa otettava huomioon ja
painotettava oikein seuraavat peruspernaatteet:
pelisaantojen henki ja tarkoitus seka ottelun eheyden sailyminen
johdonmukaisuus sovellettaessa hyoty/haitta-késitettd. Erotuomareiden
el tulisi katkaista pelin sujuvaa etenemista tarpeettomasti tuomitsemalla
satunnainen pelaajakosketus, joka ei tuota hydtyd kosketuksesta
vastuussa olevalle pelaajalle eika haittaa hanen vastustajaansa
terveen maalaisjarjen johdonmukainen kayttaminen kaikissa otteluissa
ottaen huomioon osallistuvien pelaajien taso seka asenne ja toiminta
ottelun aikana
johdonmukaisuus pelin hallinnan ja sujuvuuden tasapainottamisessa
aistien jatkuvasti, mita osallistujat yrittavat tehda, ja puuttuen tilanteisiin
pelin vaatimusten mukaisesti.

Jos jompikumpi joukkueista tekee vastalauseen, paatuomarin (tai
mahdollisen komissaarin) on raportoitava vastalauseesta Kkilpailun
jarjestavalle organisaatiolle tunnin kuluessa peliajan paattymisesta.

Jos erotuomari loukkaantuu tai jostain muusta syystd ei voi jatkaa
tehtavidan viiden (5) minuutin kuluessa, pelia jatketaan. Jaljella oleva(t)
erotuomari(t) tuomitsee ottelun loppuun asti, ellei ole mahdollista korvata
loukkaantunutta erotuomaria toisella, kelpuutettavalla erotuomarilla.
Kysyttyaan neuvoa komissaarilta (jos nimetty) pelia jatkava erotuomaristo
paattaa erotuomarin mahdollisesta korvaamisesta.
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Jos paatdksen selventamiseksi tarvitaan suullista ilmausta, se on kaikissa
kansainvalisissa otteluissa tehtava englannin kielell&.

Kaikilla erotuomareilla on valta tehda paatoksia ve Ivollisuuksiensa
rajoissa, mutta heilla ei ole oikeutta syrjayttdd t ai asettaa
kyseenalaiseksi toisten erotuomarien paatoksia.

Erotuomarien paatokset ovat lopullisia, eikd niita voida jattaa
noudattamatta tai kiistaa.

Kirjurin ja apukirjurin velvollisuudet

Kirjurilla on oltava kaytossaan poytakirja, ja hdnen on huolehdittava:

- joukkueiden merkitsemisesta eli ottelun aloittavien pelaajien nimista ja
numeroista seka kaikista vaihtopelaajista, jotka tulevat peliin. Kun
tapahtuu saantorike, joka koskee wiittd (5) pelin aloittavaa pelaajaa,
vaihtoja tai pelagjien numeroita, hadnen on ilmoitettava asiasta
[ahimmalle erotuomarille niin pian kuin mahdollista.
pistetilanteesta merkitsemalla juoksevasti tekojarestyksessa
poytakirjaan seka pelitilannekorit ettéa onnistuneet vapaaheitot.
jokaiselle pelaajalle tuomittujen virheiden kirjaamisesta. Kirjurin on
huomautettava erotuomarille heti, kun jollekin pelaajista tuomitaan
viides virhe. Hanen on merkittava valmentajille tuomitut tekniset virheet
ja huomautettava erotuomarille heti, kun valmentaja on erotettava
pelistd. Samoin hdnen on huomautettava erotuomarille heti, kun pelaaja
on tehnyt kaksi (2) epaurheilijamaista virhettd ja hénet on erotettava
pelista.
aikalisien kirjaamisesta. H&anen on imoitettava erotuomareille
seuraavan aikalisamahdollisuuden alkaessa, etta joukkue on pyytanyt
aikalisan, seka ilmoitettava valmentajalle erotuomarin valityksella, kun
valmentajalla ei ole enéa aikalisia kaytettavissa kyseisella puoligjalla tai
jatkoajalla.
wuorohallinnasta kayttden vuoro-osoitinta. Kirjunn tulee kdantaa wvuoro-
osoitin valitttmasti ensimmaéisen puoliajan padtyttya, koska joukkueet
vaihtavat koreja toiselle puoliajalle.

KII‘]UI’In taytyy myos:
nayttda, monesko virhe pelaajalle kulloinkin on tuomittu, nostamalla
molempien valmentajien nékwiin taulu, jossa on kyseisen pelaajan
virheiden lukumaara.
asettaa joukkuevirnemerkki toimitsijapdydélle virheen saaneen
joukkueen penkin puoleiseen paahan silla hetkelld, kun pallo tulee
eloon sen neljannen joukkuevirheen jalkeen kyseiselld neljanneksella.
huolehtia pelaajavaihdoista.
antaa aanimerkkinsa vasta, kun pallo on kuollut, mutta ennen kuin pallo
tulee jalleen eloon. Kirjurin &animerkin kuuluminen ei pyséayta pelikelloa
eika pelid eiké aiheuta pallon kuolemista.

Apukirjurin  tulee huolehtia tulostaulusta ja awustaa Kkirjuria.  Mikali
tulostaulun ja virallisen poytékirjan valilla on sellainen ristiriita, jonka syyta ei
voida selvittad, poytakirja on ensisijainen, ja tulostaulun nayttama korjataan
poytakirjan mukaiseksi.
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48.4 Jos poytakirjaa pidettdessa tapahtunut erehdys huomataan:

- pelin kuluessa, kirjurin on odotettava ensimmaista kuolleen pallon
tilannetta, ennen kuin antaa aanimerkkinsa.
peliagjan péaattymisen jalkeen, mutta ennen kuin p&atuomar on
allekirjoittanut poytakirjan, erehdys on korattava, vaikka tdmé koraus
muuttaisi ottelun lopputuloksenkin.
sen jalkeen, kun paatuomarn on allekirjoittanut poytakirjan, erehdysta ei
voi enda korata. Paatuomarin tai komissaarin (jos nimetty) taytyy
raportoida kilpailun jarjestavélle organisaatiolle tapahtuneesta.

49 Ajanottajan velvollisuudet

49.1 Ajanottajalla on oltava kaytdssaan pelikello ja aikalisdkello ja hdnen on:
- mitattava peliaika, aikalisat ja pelitauot.

varmistettava, ettd erittain voimakas&aninen &aanimerkki kuuluu
automaattisesti neljanneksen peliajan paattymisen merkiksi.
saatettava ajan paattyminen milld tahansa tavalla erotuomareiden
tietoon valittdmasti, jos hanen aanimerkkinsa ei soi tai sita ei kuulla.
iimoitettava joukkueille ja erotuomareille vahintédn kolme (3) minuuttia
etukateen kolmannen neljanneksen alkamisesta.

49.2 Ajanottajan on mitattava peliaikaa seuraavasti:

kaynnistettava pelikello, kun:
hyppéaaja on laillisesti lydnyt palloa ylosheitossa
pallo j&& eloon epéonnistuneen ainoan tai vilmeisen vapaaheiton
jalkeen ja koskettaa kentalla oleva pelaajaa
sisadnheiton jalkeen pallo koskettaa sdantéjen mukaisesti kentalla
olevaa pelaajaa.

pysaytettava pelikello, kun:
neljanneksen  peliaika paattyy, ellei pelikello pysahdy
automaattisesti
erotuomaur viheltda pallon ollessa elossa
aikalisaa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee pelitlannekorin
tehdaan pelitlannekor ottelun neljannen eran tai jatkoeran kahden
(2) viilmeisen minuutin kuluessa
24 sekunnin kellon &aanimerkki soi pallon ollessa joukkueen
hallussa.

49.3 Ajanottajan on toimittava aikalisalla seuraavasti:
kaynnistettava ajanottolaite heti, kun erotuomar viheltdd pillinsd ja
nayttaa aikalisan kasimerkin.
annettava adnimerkki, kun aikalisasta on kulunut 50 sekuntia.
annettava adnimerkki, kun aikalisa on paattynyt.

49.4 Ajanottajan on toimittava pelitauolla seuraavasti:
kaynnistettava ajanottolaite heti, kun edellinen neljannes on paattynyt
annettava adnimerkki ennen ensimmaista ja kolmatta neljannesta, kun
neljanneksen alkuun on 3 minuuttia, 1 minuutti ja 30 sekuntia

annettava &aanimerkki ennen toista ja neljatta erda sekd jokaista
jatkoeraa, kun eran alkuun on 30 sekuntia
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50

50.1

50.2

50.3

50.4

annettava aanimerkki ja samanaikaisesti pysaytettdva ajanottokello,
kun pelitauko paattyy.

24 sekunnin valvojan velvollisuudet

24 sekunnin valvojalla on oltava kaytdssaan 24 sekunnin kello (heittokello),
ja hdnen on kéytettava sita seuraavasti:

Se kaynnistetdan , kun:
joukkue saa elossa olevan pallon haltuunsa kentalla.
sisddnheitosta pallo koskettaa pelikentdllda olevaa pelaajaa tai
pelikentalla oleva pelaaja koskettaa sitd sadntdjen mukaisesti.
Pelkka vastustajan kosketus palloon ei aloita uutta 24 sekunnin jaksoa, jos
pallo jaa edelleen saman joukkueen haltuun.

Kun erotuomari viheltda johtuen:
virheesta tai rikkomuksesta (ei koske pallon ulosmenoa, jonka aiheuttaa
joukkue, jolla ei ole palloa hallussaan),
muusta patevasta syysta, jonka aiheuttaa joukkue, jolla ei ole palloa
hallussaan,
muusta péatevasta kummastakaan joukkueesta riippumattomasta
syysta, ellei vastustajalle ole haittaa,
asetetaan 24 sekunnin (heittokello) kello seuraavasti:
1. Se pysaytetadn ja asetetaan takaisin 24  sekuntiin , ja siind ei ole
mitdan lukemaa nakyvissa, kun:
pallo menee sdantdjen mukaisesti koriin
pallo osuu vastajoukkueen korirenkaaseen, paitsi jos pallo juuttuu
renkaan ja lewn valiin
joukkueella on sisdanheitto takakentaltaan tai vapaaheitto/-heitot
palloa hallussaan pitava joukkue tekee saantorikkeen
2. Se pysaytetdan, mutta lukemaa ei muuteta , kun samalla joukkueella,
jolla oli pallo hallussaan, on sisaanheitto etukentéltdan ja heittokellossa
on hyokkaysaikaa jaljella 14 sekuntia tai enemman.
3. Se pysaytetdan, ja asetetaan 14 sekuntiin , kun samalla joukkueella,
jolla oli pallo hallussaan, on sisaanheitto etukentéltdan ja heittokellossa
on hybkkaysaikaa jaljella 13 sekuntia tai vahemman.

Se pysaytetdan, mutta lukemaa ei muuteta , kun sama joukkue, jolla oli
pallo hallussaan, saa sisdanheiton, kun:
- pallo on mennyt ulos

saman joukkueen pelaaja on loukkaantunut

seuraa ylosheittotilanne

on tuomittu kaksoisvirhe

joukkueille tuomitutsamat rangaistukset kumoutuvat.

pysaytetadn ja sammutetaan , kun pallo on kuollut, pelikello on pysaytetty
ja pelikellossa on neljanneksen peliaikaa jaljella vahemman kuin 24
sekuntia tai 14 sekuntia.

24 sekunnin (heittokellon) &animerkki ei pysaytd pelikelloa tai pelia eika
aiheuta pallon kuolemista, ellei joukkueella ole palloa hallussaan.
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A— EROTUOMARIN KASIMERKIT

Al Vain naissd saannoissa kuvatut kasimerkit ovat virallisia. Kaikkien
erotuomareiden tulee kayttda naita jokaisessa pelissa.

A2  On tarkeaa, ettd myds toimitsijat tuntevat nama kasimerkit.
l. KORIN HYVAKS YMINEN

1 2 3 4 5
YKSI PISTE KAKSI PISTETTA 3 PISTEEN ONNISTUNUT HYLATTY KORI
HEITTOYRITYS | 3 PISTEEN KORI tai
PELI PAATTYY

Heiluta avokésia

1 sormi, 2 sormea, Kolme somea Molemmat kadet |kerran ristiin rinnan
ny 6kyta' ranteesta | 'ny 6kytd ranteesta kasi ojennettuna samaan tapaan edessa
vIiis niennettiina

ll.  PELIKELLON KAYTTO

6 7 8 9
IPYSAYTA PELI-KELLO PELIKELLO SEIS PELIKELLO HEITTOKELLON

PELI (samallla vihellys) VIRHEESTA KAY NTIIN ASETUS 24 TAI 14

tai (samalla vihellys) SEKUNTIIN

El PELIKELLOA
KAY NTIIN

Nyrkkiylds — ) s s
A ; Py orita katta ylhaalla,

N e a\_/_.(.)kam'r.n'gr?.gjemuu Pudota avokdmmen i/ atay it
Avoin kdmmen yhaalla | tekijanvyotaréakohden terav asti alas etusormiojennetuna

. HALLINNOLLISET

10 11 12 13 14
PELAAJA- PELAAJA MY ONNETTY EROTUOMA- NAKY VA
VAIHTO KUTSUTAAN AIKALISA RIEN JATOI- LASKEMINEN
(samalla vihellys) KENTALLE (samalla vihellys) MITSIJOIDEN (5 ja 8 sekurtia)
VALINEN
KOMMUNI-
KOINTI

Av okammenella Etusormi OjentUU
viitataan itseen avokammeneen

Ké&siv arret ristiin pain Peukalo y 1Gspéin




KORIPALLON VIRALLISET PELISAANNOT 2010 Elokuu 2010
A — EROTUOMARIN KASIMERKIT Siw 55 (80)
V. RIKKOMUKSET
__
15 16 17 18
ASKELRIKKOMUS VAARA KULJIETUS: VAARA KULJETUS: 3 SEKUNNIN
KAKSOISKULJETUS PALLON RIKKOMUS
KANNATUS
Av okdmmenen
Pyorita nyrkkeja | Taputtava like kasilla puolipy Briyksia ojenﬂmgssaogg;sa
y ny J p pelisuunnassa
19 20 21 22
5 SEKUNNIN 8 SEKUNNIN 24 SEKUNNIN PALLON
RIKKOMUS RIKKOMUS RIKKOMUS PALAUTUMINEN
TAKAKENTALLE
Sormet taputtav at Sormea heilutetaan
Nosta 5 sormea Nosta 8 sormea olkapaata keskirajan suunnassa
23 24 25
TAHALLINEN PALLO ULOS KEN- YLOSHEITTOTILANNE
POTKU TALTA
ja/tai PELIN

JATKAMISSUUNTA

Vaakasuorassakasi- | Yl@puolella ja sen jakeen
Osoita etusomella varessa etusormi pelin | Nayttaenvuoro-osoittimen
jalkateraa jatkamissuuntaan suuntaan

Kohotetut peukalot p&an
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V. VIRHEEN RAPORTOINTI KIRJURILLE (3 osaa)

OSA1 - PELAAJANUMEROT

26 27 28 29

Numero 4 Numero 5 Numero 6 Numero 7
30 31 32 33

Numero 8 Numero 9 Numero 10 Numero 11
34 35 36 37

Numero 12 Numero 13 Numero 14 Numero 15
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OSA 2 - VIRHEEN TEKOTAPA

Molemmat kadet

Heilauta kyynarpaata

38 39 40 41
SAANTOJENVASTAIN ESTAMINEN KOHTUUTON KIINNIPITAMINEN
EN KASIEN KAY TTO (hy tkkaaja tai KYY NARPAAN

g puolustaja KAYTTO

Tartu ranteeseen

TEKNINEN VIRHE

Muodosta T-kirjain
av okédmmenin

EPAURHEILIJAMAINEN
VIRHE

Tartu virhemerkissa
pystykaden ranteeseen

PELIKELVOTTO-
MUUDEN AIHEUTTAVA

Molemmat nyrkit ylos

Isku kaden syrjalla lanteilla taaksepain
ranteeseen
42 j ] 43 44 45
TYONTAMINEN PALLOLISEN PALLOLLISEN KAKSOISVIRHE
tai PALLOTTOMAN TORMAY S JOUKKUEEN VIRHE
TORMAY S
_ Ojennettu nyrkki
. Iske ny killa kohti pelin Heiluta nyrkkeja ristiin
Ty 6nto av okasin avokammeneen jatkamissuuntaa paan paalla
46 47 48

VIRHE

Elokuu 2010
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OSA 3 - MYONNETTYJEN VAPAAHEITTOJEN MAARA

49
YKSI
VAPAAHEITTO

Kohota 1 sormi

50 51
KAKSI KOLME
VAPAAHEITTOA VAPAAHEITTOA
Kohota 2 sormea Kohota 3 sormea

TAl

- PELIN JATKAMISSUUNTA

52
VIRHEEN JALKEEN,
KUN SEURAUKSENA

El OLE VAPAAHEITTOA

Osoita vaakakaden
etusormella sivurajan
suuntaisesti

53
PALLOLLISEN
JOUKKUEEN VIRHEEN
JALKEEN

Osoita vaakakaden
ny killa sivurajan
suuntaisesti
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VI. VAPAAHEITTOJEN OSOITTAMINEN (2 osaa)

OSA1 - KOLMEN SEKUNNIN ALUEELLA

54

YKSI

VAPAAHEITTO

1 sormiv aakasuorassa

55
KAKSI
VAPAAHEITTOA

2 sormeav aakasuorassa

56
KOLME
VAPAAHEITTOA

3 sormeav aakasuorassa

OSA 2 - KOLMEN SEKUNNIN ALUEEN ULKOPUOLELLA

57

YKSI

VAPAAHEITTO

Etusormi pystyssa

58
KAKSI
VAPAAHEITTOA

Av okdmmenet
siv uille kohotettuina

59
KOLME
VAPAAHEITTOA

3 sormea koholla
molemmissa kasissa

Kuvio 7

Erotuomarien kasimerkit
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B- POYTAKIRJA

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET
TeamA Team B
Gonmpetitian Date Time R eferee
Game No. Place Unpire 1 Umpire 2
TeamA RUNNING SQORE
S i O hinnm | e e e e
Dj Period 1] 1 a1l 4 a] 81 11| 121]
HEEE Period (i213f4] [1[2[3]4] 2] 2 | » 2| 82 12 12]
[TT] Bxtra periods 3] s B s BE 123] 123
o Players nolrls £y o] Frere T 1ol el T Talal T ol
4 6| 6 x| % [ 86 18 126
S 77 ol @ g7 &7 17| 17
6 8| 8 5| 28 | 88 28] 18
1 o] o | 2 o/ 89 129] 129
8 10 © 5| D o] 90 130] 139
9 vl I 51 51 ot o1 121 131
10 ] » 2| 52 | o2 12| 12
11 13 3 5| = | 93 133 133
12 14| 1 5| = o o4 B 1=
13 5] 5 5| % %[ 95 3| 13
14 16| 16 %] % %] % 13| 13
15 17| 17 57| 57 7| o7 137] 137
Qmch 18] 18 B %8| o 138 139
Assigtart Qoach 19| 19 I IE »| o9 10| 1)
TeamB 20| 20 0| & 100] 100 140] 140
Time-ous Teamfouls 2| 21 61| 61 101 101 14| 141
1 Period  [1I2]3[4] 22| 2 el e 100] 1 10| 1w
HEN Period  |[112[314] [1[2]3]4] 28| = &) & 108 103 143) 143
= . 24| 2 01| & 104] 104 144 144
: Extra periods 25| = &| & 106] 105 145 145
L Players No[e| | Fos, . 26| | & 108] 104 16| 146
4 27| =7 e7| & 107] 107 147] 147
5 28| = | e 108 106 148] 149
6 29| 2 o] ® 100] 10 10| 129
7 30| D o] © 110] 11 150] 150
8 3] 3 7| 71 113 119 151] 151
9 32| 2 2| 72 112] 11 15| 1)
10 RIE BHES 113] 11 153] 153
11 34| % x| 7 114] 114 154] 154
12 3| B = 5 115] 115 15| 15
13 36| ® »| 7 116] 116 156] 156,
14 37 7 7| 7 117] 117 157] 1571
15 38 B =B B 118] 114 15| 158
Caach 39| ® »| ® 119] 119 19| 159
Assistart Coach 20 0 o] & 120] 12 el
Scaer Scores  Period A B
Assitant scorer Period A B__
Tirer Period A B
’ Period A B
24" operator Bdtraperiods A B
Referee FAnd Scae TeanA __ TeamB
Unpire 1 Undre 2
Capainssignatueincase of pdest Name of wi nning eam

Kuvio 8

Poytakirja
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B.1
B.2

B.3

B.3.1

B.3.2

B.3.3

B.33.1

B.3.3.2

B.3.3.3

poytakirja, joka on kuviossa 8, on FIBA:n teknisen komitean hyvaksyma.

Se sisdltad varsinaisen poytakirjalehden lisédksi kolme erivarista

kopiolehted. Valkea, alkuperdinen on FIBAIn kappale. Ensimmainen,

sininen, kopio kuuluu kilpailun jarestavalle organisaatiolle, toisen,

vaaleanpunaisen, saa ottelun woittanut joukkue ja vimeinen, keltainen,

kopio luowutetaan ottelussa havinneelle joukkueelle.

Huomaa: 1. Suositellaan, ettd kirjuri kayttdd kahta erivarista kynaa;
toista kaytetddn ensimmaisella ja kolmannella jaksolla ja toista
toisella ja neljannella jaksolla.

2. Poytakirja voidaan valmistella ja tayttad koneellisesti.

Vahintddn 20 minuuttia ennen ottelun aloitusta Kirjurin tulee valmistella
poytakirja seuraavalla tavalla:
Han merkitsee ottelevien joukkueiden nimet poytakirjan yldosaan varattuun
tilaan. Ensimmaisena tulee aina olla paikallinen joukkue (kotijoukkue).
Turnaustapahtumissa, tai kun ottelu pelataan puolueettomalla kentélla,
ensimmaiseksi joukkueeksi merkitdan otteluohjelmassa ensin mainittu.
Ensimmaista joukkuetta kutsutaan joukkue A:ksi ja toista joukkue B:ksi.
Sitten hdnen on merkittava:

kilpailun nimi

ottelunumero

ottelun paivays, peliaika ja -paikka

ottelun paa- ja aputuomarin tai aputuomarien nimet.

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATICN

SCORESHEET
Team A HOOPERS TeamB PONTERS
Competiion _WCM _Date 20. 11. 2004Tirre 2000 Referee  WALTON, M. .
Gane No. 5 Place GENEVA Unprel CHANGY. Unpire2 BARTOKK
Kuvio 9 Poytakirjan ylaosa

Kirjurin on sitten kirjattava molempien ottelevien joukkueiden pelaajat
valmentajan tai hanen edustajansa toimittamasta joukkuejasenten listasta.
A-joukkue merkitdan poytakirjan ylaosaan ja B-joukkue taman alaosaan.
Ensimmaiseen sarakkeeseen merkitdan kunkin pelaajan lisenssinumero
(kolme vimeistd numeroa). [Huomaa: Ei padde Suomessa.] Turnauksissa
lisenssinumerot merkitddn vain pelaavan joukkueen ensimmaiseen
poytakirjaan.

Toiseen sarakkeeseen merkitddn kunkin pelaajan sukunimi seka etunimen
alkukinjain, kaikki SUURIN PAINOKIRJAIMIN, ja viereen pelaajan ottelussa
kayttama pelinumero. Joukkueen Kkapteeni osoitetaan nimen jalkeen
merkittavalla maininnalla "CAP”.

Jos joukkueessa pelaa vahemman kuin 12 pelaajaa, viivataan kayttamaton
pelaajarvi lisenssisarakkeesta lahtien virhesarakkeeseen asti
yliviivauksella.
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B.34 Kummankin joukkuesarakkeen alaosaan kijuri merkisee SUURIN
PAINOKIRJAIMIN valmentajan ja apuvalmentajan nimet.

B4 Viimeistaan 10 minuuttia ennen ottelun alkua valmentajien tulee:

B.4.1 vahvistaa joukkueensa jasenten nimien ja heidan pelinumeroidensa oikea
kirjaaminen.

B.4.2 vahvistaa valmentajan ja apuvalmentajan nimien kirjaus.

B.4.3 ilmoittaa aloitusviisikkonsa merkitsemalla pieni rasti "X’ pelaajanumeron
viereen "Kenttapelaaja’-sarakkeeseen.

B.4.4 allekirjoittaa poytakirja.

A-joukkueen valmentaja tekee edelld mainitun ensiksi.

B.5 Ottelun alussa kirjuri ympyroi joukkueiden aloitusviisikoiden pelaajien rastit
(%)

B.6 Ottelun aikana kirjuri merkilsee samanlaisella pienella rastilla
"Kenttdpelaaja” -sarakkeeseen (x) (ilman ympyrointia) kentélle ensi kerran
pelaajaksi tulevan vaihtopelaajan.

Time-outs Teamfouls

EE Period L X 81

8] 4110 Period  LXLEDEX

=== Extra periods
oo Players No[%;, 295, &
001| MAYER E 4|R|P,

a2 | JONES, M. 5%PPP2——
3| SMITH, E 6 PIY| P|P (=
04 | FRANK. Y. 7 |X|[T|P

010 | NANCE L 8 g PIP|U

012 | KING H. (CAP) 9 B[P

014 [WONG P 10

a5 [RBHS 11| X | PP

12

021 [MARTINEZ M. 13[ X |P| P[P, |
022 [SANGES N 14| X |PIB|P,[P|U]
| 024 | MANCS K. 15/ X|P|D,

Coach LOOR A. B|—
Assisant Coach ~ MONTA, B.
Kuvio 10 Joukkueet poytékirjassa

B.7 Aikalisat

B.7.1 Mybnnetty aikalisd merkitdédn kummallakin puoligjalla ja jatkoajalla
kirjoittamalla peliajan minuuttilukema asianomaiseen ruutuun joukkueen
nimen alla.

B.7.2 Kunkin puoliajan ja jatkoeran péaatyttya kayttamaéattomat aikalisaruudut

yliviivataan kaksinkertaisin vaakaviivoin.
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B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3

B.8.3.1
B.8.3.2
B.8.3.3

B.8.3.4
B.8.3.5

B.8.3.6
B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

Virheet

Pelaagjien virheitd ovat kosketusvirheet, tekniset, ep&urheilijamaiset tai
pelistd erottamiseen johtavat virheet, ja ne tulee kirjata kunkin virheen
tehneelle pelaajalle.

Valmentajan, apuvalmentajan, vaihtopelaajan ja joukkueen awvustajan
virheet ovat teknisia tai pelistd erottamiseen johtavia virheita, ja ne kirjataan
valmentajalle.

Virheet merkitédn seuraavasti:
Kosketusvirhe merkitaan "P” (personal).
Pelaajan tekninen virhe merkitddn "T” (technical).

Valmentajalle tuomittu tekninen virhe henkilokohtaisesta
epaurheilijamaisesta kaytoksesta merkitadn “"C” (coach). Toisesta
vastaavasta teknisesta virheesta merkitddn myds "C”, jonka peraan jaljella
olevaan ruutuun merkitadn "D” (disqualifying).

Muusta syysta valmentajalle tuomittu tekninen virhe merkitéan "B” (bench).

Epaurheilijamainen virhe pelaajalle merkitdéan “"U” (unsportsmanlike).
Toisesta epaurheilijamaisesta virheesta merkitaan myds "U”, jonka peraan
jaljella oleviin ruutuihin merkitdan "D”.

Pelista erottamiseen johtava virhe merkitdan "D”.

Jokainen virhe, josta seuraa vapaaheittoja, merkitdan lisadmalla heittojen
maaraa iimaiseva numero (1, 2 tai 3) kirjainmerkin "P”, "T”, "C”, "B”, "U” tai
"D” jalkeen.

Molemmille joukkueille tuomitut samanarvoiset virherangaistukset, jotka
kumoavat toisensa saantokohdan 42 (Erikoistilanteet) mukaisesti,
merkitadn lisdamalla pieni "c” (cancelled) kirjainmerkin "P”, "T”, "C”, "B”, "U”
tai "D” jalkeen.

Kunkin jakson jalkeen kirjurin on eroteltava paksulla pystyviivalla pelaajille
jo taytetyt ja viela kayttdmattémat virheruudut toisistaan.

Ottelun jalkeen Kkiqjuri ylivilvaa tayttamatta jaaneet virheruudut paksulla
vaakasuoralla viivalla.

Esimerkkeja pelista erottamiseen johtavista virheis ta:

Kun valmentaja, apuvalmentaja, vaihtopelaaja, kentéltad poistettu pelaaja tai
joukkueen awustaja on erotettu pelistd hanen  poistuttuaan
joukkuepenkkialueelta (saantdékohta 39: Tappelu), se merkitdan alla olevan
mukaisesti. Pelista erotetun henkilon jaljella oleviin tyhjiin virheruutuihin
merkitaan "F".

Jos vain valmentaja erotetaan pelista:

Coach LOCR A. DiF(F
Assistant Coach  MIONTA, B.

Jos vain apuvalmentaja erotetaan pelista:

Coach LOCR A. B
Assigtant Coach ~ MONTA, B. FIFIF

Jos seka valmentaja etta apuvalmentaja erotetaan pelista:
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B.8.3.12

B.8.3.13

B.9
BO.1

B.9.2
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Coach LOR A DIF|F
Assisiart Ciach __ MONTA, B FlEIE

Jos vaihtopelagjalla on vdahemman kuin nelja virhetta, kaikkiin tyhjiin
virheruutuihin merkitéan "F:

[o3 [SMITH E | 6 |rIP[FIF[F]

Jos virhe on vaihtopelaajan viides, merkitdan "F’ viimeiseen virheruutuun:
[002 [JONES, M. | 5 [®IT[P[P:[P[F]

Jos vaihtopelaajalla on jo ennestdan 5 wvirhettd, merkitdéan "F’ viimeisen
virheruudun peraan:

[015 [RUSH S. [11[ X [T.[P.[P:[P[PJF

Edelld mainittujen pelaajien Smith, Jones ja Rush virheiden lisaksi, tai jos
joukkueen awustaja erotetaan pelista, merkitddn yksi tekninen virhe:

Caach LOCR A. B
Assistart Coach  MONTA, B

Huomaa: Saantdkohdan 39 (Tappelu) vuoksi tuomittuja teknisia tai pelista
erottamiseen johtavia  virheita el lasketa  mukaan
joukkuevirheisiin.

Vaihtopelaajan pelistd erottamiseen johtava virhe (muu kuin saantdkohta
39) merkitdan:

[001 [MAYER E [4[&®]D | | []
seka

Coach LOCR A. B
Assistart Coach ~ MONTA, B.

Apuvalmentajan pelista erottamiseen johtava virhe (muu kuin sdantékohta
39) merkitaan:

Coach LOCR A. B
Assistart Coach ~ MONTA, B. D

Kentéltd poistetun pelaajan (hanella on jo ennestaan viisi virhettd) pelista
erottamiseen johtava virhe (muu kuin sadntokohta 39) merkitdan:

[015 [RUSH S. | 11] % |T,|P,[P:|P[P]D
seka
Conch LORA. Bl

Asssant Coach ~ MONTA, B

Joukkuevirheet

Kutakin erda varten on kaytettdvissa nelja ruutua (oukkueen nimen alla
ennen pelaajaluetteloa) joukkuevirheiden merkitsemiseksi.

Aina kun pelaaja tekee kosketusvirheen, teknisen, epéaurheilijamaisen tai
pelistd erottamiseen johtavan virheen, kirjurin on merkittdva se myos
virheen tehneen pelaajan joukkueelle merkitsemalla asianmukaiseen
ruutuun suuri rasti (X).
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B.10 Pistetilanne
B.10.1 Kirjuri merkitsee muistiin juoksevassa jarjestyksessa A B
molempien joukkueiden tekemat pisteet. TT=lc
B.10.2 Poytakirjassa on nelja tulossaraketta, joissa on juokseva >l @6
numerointi. 3
B.10.3 Tulossarakkeessa on taas neljd pystysuuntaista 41 4
saraketta. Kaksi vasemmanpuoleista saraketta on A- 11 1(5)|
joukkuetta ja kaksi oikeanpuoleista B-joukkuetta varten. 11| €| ®|5
Keskimmaisissa sarakkeissa on valmiina juoksevat 71 7
pistekertymét (160 pisteeseen) kummallekin joukkueelle. 10 8
Kirjurin tulee: 9 (@]
ensin vetda vinoviiva (/) saawutetun pelitlannekorin 10| 10
tuottaman pistelukeman yli ja piirtdd tummennettu (; 1
pyored taplda () onnistuneen vapaaheiton 12[ 22 (7)|
tuottamalle pisteluwlle, jolloin on heti selvilla 4 ®| 7
joukkueen saavuttama uusi yhteispistemaara 5| sl 14
sen jalkeen merkita uuden pistelukeman (/ tai ) 5 6
viereen korin tehneen pelaajan numero. ™6 B
B.11  Pistetilanne: lisaohjeet > - i
B.11.1 Kolmen (3) pisteen pelikorin heittdneen pelaajan 6 19@
pelinumero rengastetaan. 0 5
B.11.2 Omaan koriin vahingossa tehty pelikon merkitdén n| 21
vastajoukkueen kentélla olevan kapteenin tekemaksi. |@ 9
B.11.3 Hyvaksytyt pisteet heitosta, josta pallo ei lainkaan 23| ™| 9
paatynyt koriin (31 - Pallon kielletty torjunta ja korin 11 24
hairintd), merkitdan koriinheittoa yrittAneen pelaajan 25 7
tekemiksi. %| | 7
B.11.4 Kunkin jakson paatyttyd on kirjurin rengastettava () 27] 27
vahvalla ( ) -merkila kummankin  joukkueen 28 [ 6]
koripisteissédan saawttamat lukemat ja vedettava 10 29
vahvasti tummennettu poikkiviiva niiden alle seka 30 8
jatkettava viivaa niiden pelaajien pelinumeroiden alle, 4 31
jotka tekivat viimeiset pisteet joukkueelleen P 5
B.11.5 Kunkin jakson alkaessa kirjuri jatkaa tulossarakkeen 4 5
juoksevaa tayttdd ennen taukoa saawutetuista pisteista |4 A
eteenpain. 35 10
B.11.6 Aina kun on mahdollista, Kkirjurin tulisi tarkistaa 10
juoksevan pistetianteensa yhdenmukaisuus tulostaulun 37 12
nayton kanssa. Jos pistetianteessa on eroa ja hanen 38| B
kirjauksensa on oikea, hanen tulee ryhtyd toimiin l@ 12
tulostaulun nayton oikaisemiseksi. Jos han ei ole varma 10| ®@| ®| 12
tai toinen joukkueista esittda vastavaitteen korjauksesta, .
hanen on ilmoitettava asiasta paatuomarille heti, kun Kuvio 11
Pistetilanne

pallo kuolee ja pelikello pysaytetty.
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B.12
B.12.1

B.12.2

B.12.3

B.12.4

B.12.5

Pistetilanne: Loppumerkinnat

Kunkin jakson paatyttya kirjurin on merkittava
molempien joukkueiden silla jaksolla saavuttamal
koripisteet pdytakirjan alaosaan varattuun kohtaan.

Ottelun paatyttya kirjuri vetdd vahvan vaakasuoran
kaksoisviivan kummankin joukkueen saawvuttamien
lopullisten pisteiden alle jatkaen viivoitusta niiden
pelaajien pelinumeroiden alle, jotka tekivat
joukkueilleen viimeiset pisteet. Edelleen hanen
tulee vetdd vino  viivat  pistesarakkeisiin
mitatdidakseen kayttamatta jaaneet pisteruudut.

Ottelun paatyttya kirjurin on merkittava lopputulos ja
voittaneen joukkueen nimi.

Sen jalkeen kiguri  kirjoittaa  sukunimensa
poytakirjaan isoin kijaimin pyydettyadn siihen
vastaavasti apukirjurin, aanottajan ja 24 sekunnin
valvojan nimet.

Aputuomarin  tai aputuomarien allekirjoitettua
poytakirjan padtuomar hyvaksyy ja allekirjoittaa sen
viimeisena. Tama toimenpide paattda ottelun
hallinnolliset toimenpiteet ja erotuomarien yhteyden
otteluun.

®| 6
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Kuvio 12
Loppu-
merkinnat

Huomaa: Jos jommankumman joukkueen kapteeni allekirjoittaa poytakirjan

tehdékseen vastalauseen (kayttden

kohtaa "Kapteenin

allekirjoitus  vastalauseen johdosta”), toimitsijoiden ja
aputuomarin tai aputuomarien on jaatava paatuomarin kayttoéon,

kunnes he saavat hanelta luvan poistua.

Kuvio 13 Poytakirjan alaosa
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C-VASTALAUSEMENETTELY (FIBA:N VIRALLISISSA KILPAI LUISSA)

Jos FIBAn virallisissa kilpailuissa joukkue katsoo etujaan loukatun erotuomarin (paa-
tai aputuomarin / aputuomarien) paatoksen johdosta tai jonkin muun ottelun aikaisen
tapahtuman vuoksi, sen tulee menetelld seuraavasti:

Cl

Cz2

C3

CA4

Ottelun paatyttya on kyseisen joukkueen kapteenin (CAP) valitttmasti
iimoitettava  paatuomairille, ettd se tekee vastalauseen ottelun
lopputuloksesta, ja allekirjoitettava poytakirjan kohta "Kapteenin allekirjoitus
vastalauseen johdosta".

Jotta vastalause olisi pateva, pelipaikalla olevan joukkueen virallisen
edustajan (joko seuran tai maaottelussa kansallisen liton edustajan) tulee
jattdd kiallinen vastalausevahvistus 20 minuutin  kuluessa ottelun
paattymisesta.

Yksiloity selvitys ei ole tarpeen. Riittdd, kun kirjoitetaan: " X:n kansallinen
liitto (tai joukkue X) tekee vastalauseen lopputulosta kohtaan ottelussa
joukkue X vastaan joukkue Y". Samalla on talletettava vakuudeksi 250 USD
vastaava summa FIBA:n edustajalle tai teknisen komitean puheenjohtajalle.

Kansallisen liton tai kyseisen joukkueen on jatettava varsinaisen
vastalauseen teksti FIBAn edustajalle tai teknisen komitean
puheenjohtajalle yhden tunnin kuluessa ottelun paattymisesta.

Jos vastalause hyaksytaan, vakuusmaksu palautetaan.

Paatuomarin on yhden tunnin kuluessa ottelun pé&attymisesta annettava
selostuksensa vastalauseeseen johtaneesta tapahtumasta FIBAnN
edustajalle tai teknisen komitean puheenjohtajalle.

Jos kansallinen liitto, kyseinen joukkue tai vastapuolen edustaja ei tyydy
teknisen komitean padtokseen, se voi vield osoittaa valituksen asiasta
kilpailun jurylle.

Jotta valitus olisi pateva, se on jatettava kirjallisesti 20 minuutin kuluessa
teknisen komitean paatksen vastaanottamisesta ja samalla on talletettava
vakuus, joka suuruudeltaan vastaa 500 USD.

Jury kasittelee valituksen ylimpana asteena, ja sen paatés on lopullinen.

Videoita, filmeja, kuvia tai mita tahansa kuvallista elektronista, digitaalista
tms. valineistod saa kayttda vain:

maaritettdesséd, irtosiko erdn tai jatkoeran viimeinen pelitilanneheitto
pelaajan kadesta peligjalla ja/tai onko sen heiton pistearvo kaksi (2) vai
kolme (3) pistetta.

maariteltdessa swllisyytta kurinpitoasioissa tai koulutustarkoituksiin
ottelun jalkeen.
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D - JOUKKUEIDEN KESKINAINEN LOPPUSIJOITUS

D.1

D11

D.1.2

D.1.3

D14
D.15

D.1.6
D.1.7

D.1.8
D.2

D.3
D31

Menettely

Joukkueiden keskindinen sijoittuminen kilpailussa perustuu woitoista ja
havidista tulleisiin pisteisiin siten, ettd voitetusta ottelusta saa kaksi
(2) pistettd, havitystd (myods keskeytykselld havitystd) yhden (1) pisteen ja
luowutuksella havitysta nolla (0) pistetta.

Jos kaksi (2) joukkuetta on samassa pistemaarassa, ndiden kahden (2)
joukkueen keskindisten otteluiden tuloksetmaaraavat sijoituksen.

Jos néiden kahden(2) koripisteidenkin summat keskindisissa otteluissa ovat
samat, sijat maaraytyvat korisuhteen perusteella. Tallgin lasketaan mukaan
molempien joukkueiden lohkossaan pelaamien kaikkien otteluiden tulokset.
Jos useampi kuin kaksi (2) joukkuetta on samassa pistemaarassa, tehdaan
toinen sijoittelu vain niiden keskinaisten otteluiden perusteella.

Jos missa vaiheessa tahansa, kun on kaytetty yll& olevia vertailuja,
moninkertainen joukkueiden tasatilanne on supistunut kahden joukkueen
tasatilanteeksi, niin kaytetddn aina sijoitusperusteita D.1.1 ja D.1.2.

Jos vield toisen sijoittelun jalkeen on joukkueita samalla tasasijalla,
maaritellaan naiden vélinen sijoittelu niiden keskendan pelaamien otteluiden
korisuhteiden perusteella.

Jos edelleen on useampia joukkueita samalla sijalla, lopullisen sijoituksen
maaraa niiden lohkossaan pelaamien kaikkien otteluiden korisuhde.

Jos ndin edeten paadytdan edelleenkin useamman kuin kahden joukkueen
tasatilanteeseen, on toistettava sijoittelu kohdasta D.1.3 alkaen.

Korisuhde lasketaan aina jakolaskua kayttaen.

Poikkeus:

Jos kilpailuun osallistuu vain kolme (3) joukkuetta eikd sijoituksia saada
selville ylla olevalla menettelylla (korisuhteet ovat samat), silloin
joukkueiden tekemaét koripisteet maaraavat sijoitukset.

Esimerkki tasta poikkeuksesta:

Tulokset otteluista: Avs.B 82-75
Avs.C 64-71
Bvs.C 91 -84
Joukkue Pelatut Voitot Haviot Pisteet  Koriero Kori-
ottelut suhde
A 2 1 1 3 146 : 146 1.000
B 2 1 1 3 166 : 166 1.000
C 2 1 1 3 155: 155 1.000
Lopulliset sijat: 1. B — 166 koripistetta
2. C — 155 koripistetta
3. A— 146 koripistetta

Tilanteessa, jossa kaikkia mainittuja vaihtoehtoja on jo kaytetty hyvaksi,
mutta joukkueet ovat edelleen tasoissa, otetaan kayttéon arvonta. Sopivan
arvontatavan maaraa komissaari tai paikallinen kilpailujohto.

Lisaa esimerkkeja sijoittelumenettelysta:
Kaksi joukkuetta, samat sarjapisteet ja vain yksi keskindinen ottelu.
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Joukkue Pelatut Voitot Haviot Pisteet
ottelut
A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 3 2 8
D 5 2 3 7
E 5 2 3 7
F 5 0 5 5

Voittaja ottelussa A-B sijoittuu ensimmaiseksi ja ottelun D-E wvoittaja
sijoittuu neljanneksi.

D.3.2 Kaksi joukkuetta, samat sarjapisteet ja kaksi keskinaista ottelua.

Joukkue Pe latut Voitot Haviot Pisteet
ottelut
A 10 7 3 17
B 10 7 3 17
C 10 6 4 16
D 10 5 5 15
E 10 3 7 13
F 10 2 8 12

Mahdolliset tuloks et ovat:

D.3.2.1 Joukkue Avoitti molemmat ottelut:
Siis 1. A
2. B
D.3.2.2 Kumpikin joukkue voitti ynden ottelun:
Avs.B 90-82
Bws.A 69-62

Koriero: A 152 -151

B 151 152
Korisuhde: A 1.0066

B 0.9934
Siis 1. A

2. B

D.3.2.3 Kumpikin joukkue voitti ynden ottelun:
Avs.B 90-82
Bw.A 70-62

Kummallakin joukkueella on sama koriero (152-152) ja jakamalla saadaan
sama korisuhde (1,000).

Sijoitukset maartellaan laskemalla korisuhde niiden sarjassa tai lohkossa
pelaamien kaikkien otteluiden tuloksista.

D.3.3 Useampi kuin kaksi joukkuetta on samassa pistemaarassa:

Joukkue Pelatut Voitot Haviot Pisteet
ottelut
A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 4 1 9
D 5 2 3 7
E 5 1 4 6
F 5 0 5 5

Tulokset Ain,B:nja C:n kesken: Avs.B 82-75
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D34

Avs.C 77 80
Bvs.C 88 77

Joukkue Pelatut Voitot Haviot Pisteet Koriero Kori-
ottelut suhde

A 2 1 1 3 159-155 1.0258

B 2 1 1 3 163-159 1.0251

C 2 1 1 3 157 -165 0.9515
Siis 1. A
2. B
3. C

Jos kolmen joukkueen kesken ovat myods korisuhteet tasan, lopulliset sijat
maaritellaan niiden sarassa tai lohkossa pelaamien kaikkien otteluiden
tuloksista.

Enemman kuin kaksi joukkuetta on samoissa sarjapisteissa:

Joukkue Pelatut Voitot Hawviot Pisteet
ottelut

MMOO®>
oo a
PN WWWww
AwNNONN
o~ 00 0000 0

Sijoittelussa otetaan mukaan vain tasapisteissa olevien joukkueiden
keskinaisten otteluiden tulokset.

Talloin on kaksi mahdollisuutta:

Joukkue  Voitot Haviot Voitot Haviot
A 3 0 2 1
B 1 2 2 1
C 1 2 1 2
D 1 2 1 2
Vaihtoehto I 1. A

B, C, D ratkaistaan esimerkin D.3.3 mukaisesti.

Vaihtoehto II: sijoittelu A:n ja B:n kesken seka C:n ja D:n kesken
ratkaistaan esimerkin D.3.2 mukaisesti.

Joukkue, joka iiman péatevaa syyta ei saavu ohjelmaan merkittyyn otteluun
tai vetaytyy pelikentalta ennen ottelun pé&atéstd, havida ottelun
luowutuksella, ja sille merkitdan tasta sarjataulukkoon nolla (0) pistetta.

Jos joukkue Iluowttaa turnauksessa toisen kerran, se suljetaan
turnauksesta ja kaikkien sen pelaamien otteluiden tulokset mitatéidaan.
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E - AIKALISAT TELEVISIOINTIAVARTEN (TV-AIKALISAT)

E.l

E.2
E2.1

E2.2

E.2.3
E24

E.3
ES3.1

E.3.2

E.3.3

E3.4

Maaritelma

Kilpailun jarjestava organisaatio voi itsendisesti paattad, kaytetadnko tv-
aikalisia, ja jos kaytetadn, mikd on niiden kesto (60, 75, 90 vai 100
sekuntia).

Saanto

Jokaisella jaksolla on mahdollista pitdad yksi (1) tv-aikalisd nomaalien
aikalisien lisdksi. Jatkoajalla ei ole mahdollista pitéda tv-aikalisaa.

Jokaisen jakson ensimmadinen aikalisa (joukkueen tai television) on
kestoltaan 60, 75, 90 tai 100 sekuntia.

Jakson kaikkien muiden aikalisien kesto on 60 sekuntia.

Kummallakin joukkueella on oikeus kahteen (2) aikalisdan ensimmaisella
puoliajalla ja kolmeen (3) aikalis&an toisella puoliajalla.

Naméa aikalisat voidaan pyytda milloin tahansa pelin aikana ja ne ovat
kestoltaan:
60, 75, 90 tai 100 sekuntia, mikéli ne luetaan tv-aikalisiksi, ovat siis
jaksojen ensimmaiset aikalis at, tai
60 sekuntia, jos niita ei lueta tv-aikalisiksi, eli jompikumpi joukkue
pyytad aikalisan sen jalkeen, kun tv-aikalisd on jo pidetty.

Menettely

Ihannetapauksessa tv-aikalisa pidettaisiin, kun jaksoa on jdljella wiisi
minuuttia. Mikaan ei kuitenkaan takaa, ettd nain tapahtuu.

Jos kumpikaan joukkue ei ole pyytanyt normaalia aikalisad, ennen kuin viisi
minuuttia jaksoa on jaljella, maaratadn talléin tv-aikalisa heti tilaisuuden
tullen pallon kuoltua ja pelikellon pysahdyttya. Tatd aikalisad ei kijata
kummankaan joukkueen tiliin.

Jos jommallekummalle joukkueelle mydnnetdan aikalisa, ennen kuin viisi
minuuttia jaksoa on jaljella, timéa aikalisa pidetdan tv-aikalisana.

Tama aikalisa luetaan seka tv-aikalisiin ettd pyytdneen joukkueen tilin
merkittaviin aikalisiin.
Taman menettelyn mukaisesti jokaisella jaksolla olisi vahintaan yksi (1) ja

ensimmaisella puoligjalla korkeintaan kuusi (6) aikalisad seké toisella
puoliajalla korkeintaan kahdeksan (8) aikalisaa.

SAANTOJEN JA
OTTELUJARJESTELYJEN
LOPPU
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